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MOTTO

Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin kalau

kita telah berhasil melakukannya dengan baik.

Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.

Jangan pernah berhenti dalam perjalanan hidupmu, hanya karena hatimu sakit karena

cinta. Tetaplah berjalan untuk menuju keberhasilanmu sendiri.

Kemaren adalah masalalu, sekarang adalah kenyataan, besok adalah masa depan.

Jangan dilihat dari tampilan mereka yang berantakan, tapi lihat dari rasa percaya diri

mereka.

Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan – kesalahan, tetapi jadikan

penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar tidak terjadi kesalahan lagi.
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang cepat dibidang teknologi informasi,

memungkinkan manusia untuk menyajikan berbagai informasi menjadi lebih

menarik. Salah satunya adalah sistem informasi pelayanan pengunjung di sebuah

PKU, dimana para perawat atau penjaga PKU tidak perlu disibukan oleh pengunjung

yang banyak setiap harinya.

Untuk memudahkan pengunjung dalam hal pelayanannya, diperlukan sebuah

sistem informasi yang bagus, cepat dan akurat. Agar informasi yang dihasilkan

menjadi lebih jelas, efektif dan efisien.

Dengan adanya aplikasi ini kiranya dapat menarik simpati pengunjung dan

merasa puas terlayani. aplikasi ini juga dapat mempermudah pengunjung dalam

mencari data pasien tanpa harus mencari petugas. Di dalam Aplikasi ini pengunjung

dapat mencari data pasien dengan cara menulis beberapa nama, Sistem Aplikasi

langsung mencari secara otomatis dan Sistem Aplikasi ini juga dapat mengetahui

profil PKU serta jadwal Dokter yang akan bertugas.
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ABSTRACT

Rapid technological developments in the field of information technology,

enabling people to present various information becomes more interesting. One of

them is an information system services to visitors in a PKU, where the nurses or

carers do not have PKU preoccupied by a lot of visitors every day.

To facilitate visitors in terms of its service, it takes a good information system,

fast and accurate. For information produced becomes more clear, effective and

efficient.

With this application, presumably to attract sympathy and feeling satisfied

visitors served. These applications can also facilitate visitors in finding patient data

without having to look for officers. In this application visitors can search for patient

data by writing a few names, the direct application system and the system

automatically search application also can find profiles of PKU and a schedule of

doctor who will be on duty.
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