BAB I

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
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seorang pakar ke dalam komputer dan bagaimana membuat keputusan atau

mengambil kesimpulan berdasarkan pengetahuan yang ada.



Perkembangan ilmu kedokteran yung berkembang pesat ditandai
dengan ditemukannya berbagai jenis penyakit baru. Para dokter ahli terus

mencoba untuk menemukan solusi untuk mengatasinya dan selalu mencoba
untuk memberikan pelayanan terbaik kepada para pasien. Kesehatan
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1.2.Perumusan Masalah
Berdasarkan fatar belakang permasalahan yang ada maka kesimpulan

yang diperoleh dari permasalahan yang dihadapi yaitu:
Bagimana membangun sistem pakar berbasis web yang dapat
tifikasi penyakit varises serta

MySQL sebagai database, XAMPP sebagai web server, Adobe
Dreamweaver sebagai editor, Adobe Photoshop sebagai pendukung
dan web browser Mozilla Firefox.



4. Pengumpulan duta dilakukan dengan melakukan wawancar denigan
seorang pakar, dokter Suherman.

5. Aplikasi sistem pakar ini ditujukan untuk user penderita penyakit
vanses padn khususnya dan user yang mengakses web pada
umumnya.

1.5. Manfaat Penelitian
Diharapkan dengmn adanya penyusunan skripsi ini dupat bermanfaat



. Bagi pakar
Dengan adanya penelitian ini maka dapat membantu pakar dalam
berbagai hal, yaitu scbagai berikut:

& Merupakan alternatif baru sebagai metode praktek untuk pasien.

b. Mempermudah — menyimpam  ilmu  pengetahuan  untuk
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berhubungan dengan pembuatan website ini.



- Browsing internet
Penulis mencari data dengan mencari bahan-bahan yang sudah
ada di internel, baik ity berupa artikel maupun berupa file

memastikan bahwa aplikasi

vang dibual dengan bantuan software tersebutl sudah berjalan baik
sesuai dengan yang diharapkan.



1.7, Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan Skripsi ini terdiri dari 5 Bab. adapun ganis besar

sistematikanya adalah sebagai berikut:
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diidentifikasikan sebagai berikut:
1. Apa saja vang menjadi input atau masukan,
2. Bagaimana proses yang terjadi di dalam sistem.



3. Apa saja yang menjadi output atau  hasil  dan
Kesimpulanaya.

Kemudian semuanya diubah ke dalam bahasa yang mudah

dimengerti oleh komputer.
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