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v Tidak perlu ragu mengikuti kata hati
v Tak perlu takut jika merasa benar
v" Shall never surrender
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pasti dilalui
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INTISARI

Selama ini Casper Shop Yogyakarta belum menggunakan website untuk
mempromosikan produknya pada konsumen. Dengan sebuah sistem website yang
dinamis, konsumen dapat melihat daftar gambar dan penjelasan dari produk-
produk yang ditawarkan oleh perusahaan dan tentunya lebih up to date.
Konsumen dapat memilih dan® mempertimbangkan untuk membeli atau
melakukan pemesanan. produk yang diinginkan atau mungkin hanya sekedar
memberikan komentar. Sistem tersebut belum ada untuk mendukung pemasaran
produk Casper Shop Yogyakarta

Membuat sebuah sistem yang berbasis website sebagai media promosi
sekaligus pemesanan pada Casper Shop Yogyakarta yang dapat digunakan untuk
update informasi produk-produknya setiap hari dengan mengumpulkan data dari
perusahaan. Memberikan informasi tentang apa saja yang dibutuhkan konsumen
seperti profil perusahaan, daftar produk baru, cara pemesanan dan cara
menghubungi. Casper Shop dapat melihat daftar konsumen yang telah melakukan
pemesanan dan melihat daftar pemesanan yang telah diproses atau belum.

Diterapkannya sistem informasi berbasis website pada Casper Shop
Yogyakarta dapat mengembangkan perusahaan tersebut, sehingga penjualan
produk Casper Shop Yogyakarta akan lebih menguntungkan, efektif dan efisien.
Sebuah promosi penjualan dengan sistem website yang dinamis membuat Casper
Shop Yogyakarta lebih bersaing dengan perusahaan-perusahaan lain. Sehingga
pemasaran produknya menjadi lebih luas dan lebih cepat.

Kata Kunci: Website, Sistem, Informasi, Pemesanan, Dinamis, Konsumen,
Pemasaran.



ABSTRACT

So far Casper Shop Yogyakarta have not used the website topromote their
products on consumers. With a dynamic websitesystem, consumers can view a list
of pictures and descriptions ofproducts offered by the company and certainly
more up to date.Consumers can choose and consider to buy or subscribe for the
desired product or may simply provide comments. The system wasnot yet exist to
support the marketing of products Casper ShopYogyakarta

Creating a web-based system as well as the media campaign inCasper
Shop Yogyakarta reservations that can be used to updateinformation on its
products every day by collecting data fromcompanies. Provide information about
what consumers need, such as company profile, list of new products, how to order
and how tocontact. Casper Shop to see a list of consumers who alreadymake a
reservation and see a list of reservations that have been processed or not.

An implementation of web-based information system. in CasperShop
Yogyakarta to develop the company, so sales of CasperShop Yogyakarta would be
more profitable, effective and efficient.A sales promation system with a dynamic
website to make CasperYogyakarta Shop more competitive with other companies.
Somarketing their products become more widely and more quickly.

Keywords: Website, System, Information, Reservation, Dynamic ,Consumer,
Marketing.
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