mengembangkan penjualan produknya dengan cara mempermudah konsumen
untuk melihat dan membeli produknya. Konsumen melakukan pemesanan melalui
internet. lalu mentransfer uang dan perusahaan akan mengirim produknya kepada



pemesan sesuai dengan batas wakiu vang telah ditentukan, dengan begitu
perusahaan akan lebih cepat berkembang dalam pemasaran produknya.

Saat ini sudah banyak pengembangan bahasa pemrograman untuk
mengembangkan website sebagai media promosi dan penjualan perusahaan,
seperti ASP (Active Server Pages), PHF

digunakan sebagai sistem informasi dan media promosi produk Casper
Shop Yogyakarta?

+ Bagaimana membuat sebuah website yang dapat digunakan untuk
melakukan pemesanan secara online?



L3

Batasan Masalah

Batasan masalah diperlukan agar hasil dari penelitian lebih spesifik dan
sesuai dengan tujuan yang akan dicapai. Untuk mengembangkan website
pada Casper Shop, aspek keamanan yang kompleks dihiraukan,
penggunaan keamanan hanya ufituk fogin pada halaman admin saja, dan

- Microsoft Windows XP Professional untuk sistem operasi.
- Mogzilla Firefox sebagai web browser.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah :
e Membuat sebuah website dinamis dan interaktif yang dapat digunakan
sehagai sistem informasi dan media promosi produk Casper Shop

Objek penelitian/perusa dapat mengetahui spa kelemahan vang ada,
memperbaiki dan mengembangkan perusahaannya menjadi lebih maju.

- Untuk Peneliti Sendiri

Penelitian ini sangat berguna untuk belajar dalam menganalisa dan memecahkan
masalah yang dihadapi. Menambah pengalaman yang didapat dan digunakan
dimasa yang akan datang.



o Metode Penelltian

Setiap mengadakan pembahasan maka tidak terlepas dani berbagai masalah
yang perlu dihadapi dan harus dipecahkan. Untuk itulah metode ilmiah digunakan
dalam penulisan skripsi ini. Metode vang digunakan adalah :

gambaran tersebut dapat digunakan untuk merencanakan sebuah desain
aplikasi apa yang akan dibuat nantinya,



5. Membuat Program
Setelah melakukan desain aplikasi yang sesuai dengan perencanaan maka
tahap selanjutnya adalah membuat program, yaitu memberikan perintah-
perintah yang berupa kode program komputer agar aplikasi yang didesain

=

penulisan skripsi ini antars lain mengensi konsep dasar sistem
informasi, karakteristik sistem informasi, konsep arsitektur sistem,
konsep pemodelan sistem. konsep basis data dan perangkat lunak yang
digunakan.



BABII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

berjalan, analisis kelemahan sistem dengan metode PIECES, analisis
kebutuhan sistem dan perancangan sistem.
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