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INTISARI 
 

Dinas Kesehatan Kabupaten Sleman melaksanakan program kerja, salah 
satu dari program kerja tersebut adalah memberikan penyuluhan kesehatan. 
Dimana penyuluhan tersebut dimaksudkan untuk mencegah angka kematian 
masyarakat. Penyuluhan kesehatan yang sering diberikan Dinas Kesehatan 
Kabupaten Sleman adalah penyuluhan penyakit-penyakit menular termasuk 
penyakit Demem Berdarah Dengue (DBD). Berbagai bentuk penyuluhan preventif 
telah diupayakan oleh Pemerintah, seperti penyebaran brosur, face to face dan 
gerakan langsung atau mengajak masyarakat turun ke lapangan mencari jentik-
jentik nyamuk  untuk di basmi. Namun hasilnya kurang efektif  karena upaya 
penyuluhan yang telah ada belum dapat benar-benar membudayakan peran 
masyarakat dalam Pemberantasan Sarang nyamuk DBD. 

Diperlukan sebuah iklan untuk membantu Dinas Kesehatan dalam upaya 
penyuluhan penyakit DBD yang dalam iklan tersebut memberikan informasi 
kepada masyarakat untuk mengenal dan mencegah penyakit DBD. Media yang 
digunakan dalam penyuluhan harus memiliki kemampuan menjangkau seluruh 
Kabupaten Sleman, sehingga informasi yang diberikan akan tepat sasaran, maka 
pemilihan media Televisi adalah pilihan yang tepat.  

Penerapan iklan animasi pencegahan Demam Berdarah Dengue dengan 
teknik 2D Digital Animation akan menghasilkan daya tarik tersendiri bagi 
penonton iklan. 

 
Kata Kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Demam Berdarah Dengue, 2D Digital 
Animation. 
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ABSTRACT 

Sleman District Health Office implement the work program, one of the 
work program is to provide health education. Where the extension was intended 
to prevent mortality society. Health education is often given Sleman District 
Health Office is the extension infectious diseases, including diseases Demem 
Dengue Hemorrhagic Fever (DHF). Various forms of preventive counseling has 
been undertaken by the Government, such as distributing leaflets, face to face and 
direct movement or invite people took to the field looking for mosquito larva in 
Exterminate. But the result is less effective because of the efforts of existing 
extension can not really civilize society's role in the Eradication of dengue 
mosquito nest. 

It takes an ad to help the Health Department in an effort to dengue 
extension of the advertisement giving information to the public to recognize and 
prevent dengue disease. Media used in education must have the ability to reach 
the entire district of Sleman, so that the information provided will be on target, 
the selection of television media is the right choice. 

Application of animated ads Dengue prevention technique with 2D Digital 
Animation will produce a special attraction for spectators ad
 

.  

Keywords: Public Service Ads, Dengue Fever, 2D Digital Animation
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