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INTISARI

Di era modern ini, peranan multimedia sangat menonjol.
Multimedia menyajikan informasi gambar disertai dengan suara, seperti
media televisi, film, dan lain sebagainya. Didalam kehidupan sehari-hari,
kita selalu dihadapkan dengan multimedia yang seakan-akan tidak dapat

dilepaskan dari kehidupan.

Teknologi - multimedia merupakan . media yang mempunyai
kekuatan yang lebih dalam membidik pasar. Teknologi media ini dapat
menyampaikan informasi secara audio visual sehingga sangat mudah
dipahami oleh penerimanya. peranan multimedia ini sangatlah menonjol
jika dibandingkan dengan media-media lainnya yang hanya dapat

menyampaikan informasi secara audio saja.

Gabungan gambar dan suara merupakan kekuatan yang sangat luar
biasa untuk menciptakan pemikiran cemerlang massa, karena pesan akan
menjadi lebih mudah untuk dipahami dan diterimaoleh penerimanya.
Gabungan ini semua akan menjadi optimal jika ditambah dengan fungsi-
fungsi interaktif sehingga ide yang disampaikan oleh pembuat multimedia

dapat selaras dengan pesan yang diterima oleh penerima.

Dari uraian tersebut, maka penulis mengambil topik mengenai
”Analisis dan Perancangan aplikasi Multimedia Interaktif Sebagai Media

Promosi pada Pariwisata Kampoeng Jowo Sekatul di Semarang .

Kata Kunci : Internet, Informasi, Website



ABSTRACT

In this modern era, the role of multimedia is very prominent. Multimedia presents
the image information is accompanied by sound, such as television, movies, and
so forth. In everyday life, we are always faced with multimedia that seemed to not
be separated from life. Multimedia technology is the medium that has more power
in the target market. This media technology to deliver audio-visual information
that is easily understood by its recipients.

Multimedia role is especially prominent when compared with other media that
can convey information. only in _audio only. Combined image and sound is
incredible power to create brilliant ideas of the masses, because the message will
become easier to understand and diterimaoleh recipient. Combined these will all
be optimal if coupled with interactive functions, so the idea conveyed by the
author.in tune with the multimedia message received by the recipient. From the
description, hence writer take the topic of "Analysis and design of interactive
multimedia applications As a Media Campaign on Tourism Kampoeng Jowo
Sekatul in Semarang".

Keywords: Internet, Information, Website
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