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INTISARI 

 

Pentingnya media informasi yang di dukung oleh teknologi sebagai sarana 

penyampaian informasi tentunya mampu diandalkan. Multimedia sebagai salah 

satu sarana untuk penyampain informasi juga berkembang. Seperti salah satu yg 

di gunakan oleh penulis untuk menyampaiakn informasi tentang penyakit asma  

yaitu multimedia interaktif. 

Multimedia Interaktif sangat membantu dalam penyampaian informasi 

mengenai penyakit Asma Dan bagaimana Pengaruh Obat di dalam Tubuh Untuk 

Mengatasi Penyakit Tersebut kepada masyarakat karena memiliki tampilan visual 

yang menarik sehingga dapat menghilangkan rasa jenuh bagi pengguna. Dengan 

menggunakan aplikasi multimedia mengenai penyakit Asma Dan bagaimana 

Pengaruh Obat di dalam Tubuh. 

 Di harapkan dapat Memberikan nuansa baru sebagai pilihan pembelajaran 

dan pemahaman agar dapat belajar secara maksimal dalam menikmati 

penyampaian sebuah informasi tentang Multimedia Interaktif penyakit Asma. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Multimedia, Teknologi, Asma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xix 



ABSTRACT 

The importance of media in the information supported by technology as a 

means of delivery must be capable of reliable information. Multimedia as a means 

to communicate information, are also growing. As one wrote in use by the authors 

to convey information about the disease that is interactive multimedia asthma. 

Interactive multimedia is very helpful in delivering information about the 

disease and how the influence of asthma drugs in the body To Overcome disease 

to the community because it has an interesting visual display so as to eliminate 

the sense of saturation for the user. By using a multimedia application on asthma 

disease and how the influence of drugs in the body. 

 Is expected to give a new sense as a choice of learning and understanding 

in order to learn to enjoy the maximum in the delivery of an Interactive 

Multimedia information about Asthma disease. 

 

Keywords : Information system, multimedia, asthma, technology. 
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