BABI

PENDAHULUAN

ak bisa di pungkiri bahwa setiap
masyarakat di tuntut mengerti setidak nya gambaran umum mengenai bidang-bidang
kesehatan. Masyarakat tidak hisa hanya mengandalkan insan kesehatan seperti dokter
atau perawat dalam satiap mendapatkan masalah mengenai kesehatan. Salah satu alat



bantu pembelajaran yang sangat di butuhkan saal ini yaitm aplikeasi multimedia
interaktif yang berisi pengetahuan tentang berbagai macam bidang kesehatan, salah
satu hal yang berkaitan dengan hal tersebut adalah tentang penyakit yang terjadi
dalam tubuh manusia,

Multimedia sebagai bagian dari perkembangan teknologi informasi merupakan
salah satu sarana untuk menghasilkan informasi dan menysmpaikan informasi
tersebut secara dinamis dan menarik. Informasi vang berkualitas yaitu informasi yang



ibadi, bisinis,
akural dan tepat waktu, yang digunakan untuk keperluan pri
relevan,

pemenntahan maupun pendidikan.

; likasi
o kesehotan yang di kemas dalam aplikasi
Untuk itu pengetahuan tentan

ia yang interaktif sangat di perlukansuntuk menjelaskan bagaimana
multimedia yang

tersebut dapat .-.._. i,

: o . i -
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membantu serta men : b nya.penyembuhan nya, va
zerta masalah seputar asma. ™



1.3. Batasan Masalah

Dalam memfokuskan pembahasan masalah tersebut, penulis membatasi ruang
lingkup permasalahan.

e. Perangknt lunak vang di gunakan uniuk pembuatin aplikasi multimedia ini,

antara lain ; adobe photoshop cs3. adobe fash ¢s 3, dan adobe audition.



1.4. Tujuan penelitian
Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut

a. Tujuan yang ingin di haropkan dari penelitian ini mempermudah insan
mbantu masyarakat untuk dapat memahami dan mempelajari

mmm

b. Membantu para akitfis keschitan untuk memberikan pemahaman
| ml A1 lﬂﬂ'ﬂ]ﬁ
dunia kesehatan kepada masyarakat umum khusus nya untuk penyakit asma.



¢. Menggantikan brosur atau buku menjadi media yang mudah akses dan

flexible (mempermudah dan mempercepat pencarian manual menjadi
otomatis dan lebih jelas),

1.6. Metode Pengumpulan Data

datn-datn dari literature-literatur, buku pengetahuan, dan sumber lain yang
berhubungan dengan masalah yang akan di teliti oleh penulis sehingga laporan
skripsi tersebut memiliki landasan teori vang jelas.



¢. Internet

Metode ini di lakukan dengan cara mengambil data-data dari internet yang
berhubungan dengan topic utan masalzh yang sedang di teliti.

Bab landsasan teori untuk menguraikan teori-teori vang mendasari
maodel matematis vang langsung berkaitan dengan ilmu atau maslah



yang di teliti. Yaitu tentang multimedia dan kesehatan yang
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entang p e { kinerja ), information ( informasi ),
pengendilian ), dan service. Pada

anobjek penelitian,

muncul akan di selaikan melalui penslitian

n aplikasi multimedia vang di

buat berisi kesimpulan dan samn.



1.8. Rencana Keglatan

Agar proses kegiatan dapat terencana dan penyusunan tepat waktu, maka perlu
ada nya jadwal kegoatan, Dalam pembuatan aplikasi ini di perfukan beberapa tahapan
kerja vang tersususn dan saling menddkung Adapun rencana kerja kegiatan di

wraikan sebagai bepikut :

Tabel 1.1 doftor kegiatan

Tabel daftar kepintun

Bulan | Bulan 2 Bulan 3 Bulan 4

kegiatan

Pengumpulan daty
lapanzon

Analisis Multimedia

Diesain Multimedia

Pembuatnn Aplikasi

implementasi

laporan
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