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INTISARI 
 

Dunia informasi saat ini memungkinkan bagi para pengguna jasa informasi untuk 

mendapatkan informasi  lebih mudah. Internet merupakan salah satu jendela informasi yang 

menyajikan informasi tanpa batas. Namun hal ini tidak bias lepas dari dukungan komputer 

sebagai salah satu teknologi yang saat ini benar-benar mampu memberikan impian nyata dalam 

berbagai bidang seperti distribution outlet (distro), mjalah, pendidikan, 

kesehatan,perkantoran,hotel, telekomunikasi,industri, hiburan, dan lain sebagianya. 

Teknologi internet merupakan suatu penyajian informasi yang mempunyai kemampuan 

dalam hal kecepatan dan jangkauan fasilitas, teknologi internet atau yang disebut dengan 

jaringan mendunia yang mampu melakukan pengaksesan terhadap jutaan pemakai diseluruh 

dunia dimana jutaan byte informasi menjadikan media inforasi sebagai pilihan yang tepat dalam 

mempublikasikan informasi diberbagai bidang. Kemampuan internet menyebabkan terciptanya 

website-website yang lebih maju dan modern,seperti pelyanan yang up to date, penulisan buku 

tamu, member (anggota), pengiriman email,transaksi via online, download, dan lain sebagainya. 

Hampir semua perusahaan lokal, nasional maupun multinasional mempromosikan produknya di 

internet. Demikian juga dengan ABSOLUTE UNSCARED DISTRO merupakan salah satu Distro yang 

perlu berinteraksi dan bersosialisasi dengan mengenalkan dan memberikan informasi yang 

lengkap produk clothing. 
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ABSTRACT 
 

 World of information at this time allows for users of information services to get 

information more easily. Internet is one window of information that presents the information 

without boundaries. But this does not bias the support of the computer as one of the current 

technology is really capable of providing real dreams in various fields such as distribution outlets 

(distribution), mjalah, education, health, offices, hotels, telecommunications, industrial, 

entertainment, and other. 

 

             Internet technology is a presentation of information that have the ability in terms of speed 

and range of facilities, internet technology or the so-called global network capable of accessing to 

the millions of users around the world where millions of bytes of information inforasi as the media 

make the right choice to publish information in various fields. The ability of the Internet led to the 

creation of Web sites that are more advanced and modern, like pelyanan up to date, guest book, 

member (member), sending email, via online transactions, downloads, and so forth. Almost all 

local firms, national and multinational companies to promote their products on the internet. 

Likewise, the ABSOLUTE UNSCARED DISTRO is one that needs to interact and socialize with the 

introduction and provide full information clothing products. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


