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INTISARI

CV. Havana Artisan Nusantara merupakan badan usaha yang bergerak dalam
bidang Jasa Konsultasi Arsitek, Kegiatan Teknik dan Interior, selama ini dalam
menyampaikan informasi kepada masyarakat CV. Havana Artisan Nusantara
menggunakan sistem offline . seperti spanduk dan brosur. Penyajian dengan
mengunakan media yang ada selama ini memiliki keterbatasan dalam menarik minat
masyarakat untuk mendapatkan informasi tentang CV. Havana Artisan Nusantara.
Media cetak hanya terbatas pada teks dan gambar sehingga terlihat kurang menarik
perhatian dalam menggali informasi yang ada, maka penyusun akan mencoba
menerapkan aplikasi multimedia sebagai media informasi tambahan dalam
penyampaian informasi yang nantinya akan dikemas dalam bentuk CD Interaktif dan

Kios Informasi yang berisikan informasi mengenai CV. Havana Artisan Nusantara.

Aplikasi yang akan diterapkan adalah aplikasi Multimedia Interaktif yang
mana dalam penggunaannya pemakai dapat berinteraksi dengan aplikasi sebagai
sutradara yang menentukan arah dari aplikasi. Selain itu aplikasi yang akan
dikembangkan bersifat dinamis dimana informasi yang disajikan dapat di-update

melalui file XML yang terhubung langsung dengan aplikasi tersebut.

Kata Kunci : Multimedia, XML, CD Interaktif, Kios Informasi.
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ABSTRACT

CV. Artisan Havana Archipelago is a business entity which is engaged in
Architectural Consulting Services, Engineering and Interior Activity, so far in
conveying information to the CV. Artisan Havana Archipelago using offline systems
such as banners and brochures. Presentation of using the media that there has been
limited in attracting the public to obtain information about the CV. Artisan Havana
Archipelago. The print media is limited to text and image so it looks less interest in
exploring the information available, then the compiler will try to implement
multimedia applications as additional information the media in disseminating
information that will be packaged in a CD Interactive and Kiosk Information which

contains information on the CV. Artisan Havana Archipelago.

Applications to be applied is the application of interactive multimedia which
in use the user can interact with the application as a director who determines the
direction of application. In addition, applications will be developed to be dynamic in
which the information presented can be updated via an XML file that is connected

directly with the application.

Keywords: Multimedia, XML, Interactive CD, Kiosk Information.
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