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Kelebihan multimedia odalah menarik ndera dan menarik minat. karena
merupakan gobungan antara pandangan, svar dan perakan. Lembaga nset dan
penerbitan komputer, yaitu Computer Teknology Research (CTR). Menyatakan

bahwa orang mampu mengingat 20% dari vang dilihat dan 30% dar yong didengar.
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Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan didengar dan 30% dari yang
dilihat, didengar, dan dilakukan sekaligus. Maka multimedia sangat efektif menjadi
tool yang ampuh untuk pengajaran serta untuk meraih keunggulan bersaing
perusahaan.
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Informasi yang dihasilkan aplikasi multimedia memiliki nilai komunikasi
interaktif, artinya informasi bukan hanya dilihat sebagai hasil cetakan, melainkan
dapat didengar. membentuk simulasi dan animasi yang dapat membangkitkan minat
pengunjung dan memiliki nilai lebih dalam penyajianya Sehubungan dengan hal

2. Penelitian  dilakukan di  perusahaan CV.HAVANA ARTISAN



Aplikasi yang aksn di buat mengguanakan Macromedia Director MX 2004
sebagai software utama dan didukung oleh soffware pendukung laimnya seperti
Adobe Hlustrator CS3 |, dan menggunakan Adobe Photoshop C53

1.4 Tujuan Penelitian

1.4.1 Bagl Penulis

|. Sebagai alternatif dalam menyampaikan informasi kepada publik secara
ringkas, tepat, dan akurat sehingga menarik minat masysrakal untuk
menjadi konsumen atau investor.



2. Mengetahui adanya relasi peningkatan hubungan bisnis setelah aplikasi

imi selesal.

1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Bagl Penulls

tepatnya di kantor CV. HAVANA ARTISAN NUSANTARA .guna mendapatkan
data-data yang diperlukan.

1.6.2 Wawancara



Mengadakan Tanya jawab langsung kepada perusahaan CV.HAVANA
ARTISAN NUSANTARA. yang berlandaskan pada tujuan penelitian dengan obyek
T Y e e, e
1.6.3  Studi Kepustakaan

.. adi bab dan sub bab yang akan dibahas secq

kut ini adalsh susunan bab yang dilengkapi dengn

penulisan skripsi, seperti segala dasar teori dari multimedia serta teori-teori lain yang
berhubungan dengan aplikasi yang dibual.
BAB 1T Analisis dan Perancangan



Bab ini berisi gambaran umum dari CV.HAVANA ARTISAN NUSANTARA
sebagai objek penelitian. selain itu bab ini juga membahas tentang analisis dan
perancangan dari aplikasi yang dibuat.

BABIV  Implementasi dan Pembahasan

Bab ini berisi uji coba aplikasi serta pembahasan tentang kelayakan aplikasi yang
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