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INTISARI 

 

Bendungan merupakan salah satu tempat penampungan dan 

pengontrollan air yang dapat dimanfaatkan dalam berbagai hal, namun 

pengawasan terhadap kondisi ketinggian air pada bendungan juga haruslah 

diperhatikan. Dalam proses pengawasan terhadap bendungan jika terjadi 

kelalaian dalam pengawasan juga dapat mengakibatkan kerugian karena 

menyangkut keselamatan warga disekitarnya. Sehingga ketika curah hujan 

yang tinggi warga yang tinggal disekitar bendungan tidak cukup waktu 

untuk membenahi brang-barang yang perlu diamankan. 

Debit air yang tidak dapat terkontrol ketika curah hujan yang tinggi 

mengakibatkan luapan dari bendungan karena kurangnya informasi 

kepengawas mengenai kondisi keamanan bendungan. Selain itu cara 

manual ketika pengawas melakukan buka tutup pintu air secara manual 

mempunyai faktor kekurangan yaitu apabila petugas bendungan lalai 

dalam menjalankan tugasnya membuka dan menutup pintu bendungan 

dapan menyebabkan luapan air yang dapat membahayakan warga 

sekitarnya. 

Salah satu bidang tekonologi yang berkembang sekarang ini adalah 

mikorkontroller. Adapun penerapannya pada Prototype monitoring 

bendungan berbasis mikorkontroller ini akan memadukan dengan IOT 

dengan mikorkontroller NodeMCU ESP8266 sebagai pengolah data dan 

sensor ultrasonic sebagai input serta Oled Display, Motor Stepper dan 

Buzzer outputnya. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroller, IOT, NodeMCU ESP8266, Motor stepper, 

Oled Display, Buzzer 
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ABSTRACK 

 
The dam is one of the reservoirs and control of water that can be used in various 

ways, but monitoring the condition of the water level in the dam must also be considered. 

In the process of supervising the dam, if there is negligence in supervision, it can also 

result in losses because it involves the safety of the residents around it. So that when the 

rainfall is high, the people living around the dam do not have enough time to fix the items 

that need to be secured. 

Uncontrolled water discharge when heavy rainfall results in overflow of the dam 

due to lack of supervisory information regarding the safety condition of the dam. In 

addition, the manual method when the supervisor opens and closes the sluice gate 

manually has a drawback, namely if the dam officer is negligent in carrying out his duties 

to open and close the dam door, it can cause overflow of water that can endanger the 
surrounding residents. 

One area of technology that is currently developing is the microcontroller. As 

for its application to this microcontroller-based dam monitoring prototype, it will 

combine IOT with the NodeMCU ESP8266 microcontroller as a data processor and 

ultrasonic sensors as inputs as well as Oled Display, Stepper Motor and Buzzer outputs. 

 

Keywords: Microcontroller, IOT, NodeMCU ESP8266, Stepper motor, Oled Display, 

Buzzer 
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