BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berbagai jemis usaha banvak berkembang di negara i dengan

Perancangan sistem informasi penjualan dirancang khusus untuk
memenuhi pengelolaan informasi pada Sun Handyeraft's Bekasi. Sistem ini
dapat digunakan sehagai media promosi produk kepada para konsumen yang
lebihi luas, melaui sistem ini transaksi jual beli dapat dilakukan tanpa harus



bertemu muka secara langsung antara produsen dan konsumen. Perubahan
informasi mengenai produk dapat dilakukan secara dinamis tanpa harus
membengkar sistem. Selain itu sistem ini dapat digunakan untuk mengetahui
perkembangan penjualan vang terjadi pada masing-masing distributor yang
dimiliki schingga hasil laporan penj
Hasil laporan transaksi penjualan ini dopat dilibat berdasarkan kurun waktu

i dapat dilakukan secara lebih cepat.

yang distieet
in serta mAmpU menjembatani laporan penjuslay yang dilakukan

ara offline oleh cabang atau agen distributor kepada pihak Sun
fl’s Bekasi. sehinggn dapat meningkatkar
Jan produksi produk yang dihasilkan. Selain itu juga diharapkan mam,

3. Bagaimana perancangan sistem informasi penjualan yang akan dibuat?
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam perancangan sistern informasi ini adalah :

|. Sistem dibuat berbasis website mengounakan framework CakePHP.



2. Adapun perangkat lunak yang digunakan diantaranya Notepad++
sebagai script editor, Macromedia Fireworks MX scbagai image editor,
Apache sebagai web server, MySQL  sebagai web database server,
Mozilla Firefox sebagai browser.

promosi dan_ penjsal usaha Kerafinan fangan Sun Handyeraft's
schingga dapat meningkatkan penghasilan dari produk yang dihasilkan baik
untuk daerah lokal dan interlokal atau bahkan international. Selain itu
sistem ini juga bertujuan untuk memudahkan laporan penjualan dan cabang
ke unit utama yaitu pemilik ussha dalam mengelola penjualan produknya,



1.5 Manfaat Penelltlan

Manfaat dari perancanagn sistem ini adalah sebagai media penjualan
untuk meningkatkan jumlah konsumen atau pelanggan, selain itu juga
sebagai media promosi produk-produk yang dibuat sehingga dapat dikenal
oleh masyarakat yang lebih

Dalam metode i yang penulis lakukan diantaranya  adalah
perancangan database, flowchart, perancangan antarmuka dan lain

sebagainya.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan penyusunan lsporan penelitian ini sdalah
sebagai berikut :
BAB 1 Penduhuluan




Table 1.1 Rencana Kegistan

BULAN
NO KEGIATAN Target-Output DESEMBER JANUARI
2 3 4 1 2 a
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4 | Perancangan Sistem
dilakukan
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Simulasi dan Analisa uji
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