BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan internet saat ini_mgngalami kemajuan yang begitu pesal.

menjangkau pasar vang lebih luas lagi akan jauh lebih sulit. Untuk menunjang
proses pemasaran pada Tripio Komputer, diperlukan sebuah sarana promost dan
pemasaran yang efektif, yaita website.



Berdasarkan uraian tersebut maka dapat diambil sebuah judul yaitu

"Analisis dan perancangan aplikasi berbasis website pada Triplo Komputer

sehagal sarana Informasi™,

membatasi ruang lingke
a. Pembangunan sistem dengan cara merancang aplikasi website yang
sesuai untuk tripio komputer sebagai media promosi.



b. Perancangan database yang sesuai untuk pengolahan data bamng,
pengolahan data transaksi sebagai media pengolahan data yang
digunakan agar proses kerja semakin meningkat,

¢. Website ini dibuat dengan menggunakan beberapa software yaitu
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rengevaluasi sistem yang sedang digunakan

rancangan sistem informasi yang bail

2. Sebagai altematif bary dalam menyampaikan informasi yang
mempunyai nilai lebih dibandingkan dengan alternatif lain yang telah
lebih dulu dikenal oleh masyarakat.



3. Untuk menguji sejauh mana aplikasi websile dapal berperan dalam
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Penelitian bertujusan sebagai pembelajaran bagi mahasiswa sehingga
diharapkan mahasiswa memiliki cukup bekal apabila terjun langsung




1.5 Metode Penelitian
sehagai berikut :
. Pengumpulan Data

arsip —arsip yang ada ditempat pencliian
2 Analisis Daty
Ada beberapa metode analisis data yang dilakukan dalam

penclitian ini, diantaranya adalah analisis PIECES (Performance,



Information, Economy, Control, Efficienty, and Service). studi
kelayakan, serta analisis biaya dan manfaat.
3. Peruncangan Sistem
Perancangan sistem dilakukan dengan berpedoman pada hasil

harus ditest untuk menemukan kesalahan — kesalahan yang mungkin
dapai terjadi. Kesalahan dari program yang mungkin terjadi dapat
diklasifikasikan dalam tiga bentuk kesalahan yaitu sebagai berikut :



2. Kesalahan bahasa (languange errors) stau disebut juga dengan
kesalahan penulisan (symiav errors) atau kesalshan tata bahasa
(grammatical errors) adalah kesalshan didalam penulisan source
program yang tidak sesusi dengan yang ftelah disyaratkan,
Kesalahan ini relatif mudih, ditemukan dan diperbaiki karena,

ompilér akan memberitahukan létak dan sebab kesalahannya
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santnya, karena kompiler menemukan kondisi

refatil mudah ditemukon. karena j iga ditunjukan le
scbab kesalahannya. |
. Kesalshan logika (logical errors) adalah kes

bila tidak disadari dan ditemukan, hasil yang salah bisa
menyesatkan penggunanya. Cara mencari kesalahan logika dapat
dilakukan dengan test data, yaitu dengan menjalankan program
dengan menggunakan data tertentu dan membandingkan hasil



pengolahannya dengan hasil yang sudah diketahui. Bila hasilnya
berbeda, berarti mengalami kesalshan dan harus dilacak serta
ditemukan sebab — sebab kesalshannya, Proses melacak kesalahan
ini dikenal dengan istilah mencari kutu (dehugging). Hasil
kutu tersebut (hug yang berarti

penulisan laporan penelitian.
BAB I: LANDASAN TEORI

Bab ini akan diuraikan teori-teori yang relevan dengan obyek penelitian
yang digunakan sebagai dasar untuk pembahasan dan menguraikan teori-



masalah yang diteliti.
BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Menguraikan informasi tentang penelitian Tripio Komputer, perancangan

an rumusan masalsh yang ada.
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