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KATA PENGANTAR

Pada era globalisasi seperti sekarang ini banyak sekali kendaraan yang
berlalu lalang baik darat laut dan udara banyak sekali masalah dan pelanggaran
pelanggaran yang terjadi contohnya di darat yaitu sering terjadi pelanggaran tata
tertib berlalulintas seperti melanggar lampu merah, sopir. mengantuk, pengendara
yang mabuk dan lain lain. yang dapat berakibat fatal seperti kecelakaan yang
berujung maut. Diudara permasalahan yang terjadi bukan pada pilotnya tapi pada
sistem mekanis, seperti roda tak mau turun, baling baling mati dan tak jarang
kecelakaan diakibatkan oleh cuaca. Dilaut biasanya kesalahan manusia seperti
beban kapal terlalu banyak, tidak memberikan lampu ketika saling berpapasan
yang berakibat tabrakan dan lagi lagi berujung maut.

Kejadian seperti ini terkadang sulit dibahasakan tidak jarang ada seorang
yang kreatif ingin memvisualisasikan kejadian tersebut menggunakan animasi.
Skripsi ini berisi tutorial membuat animasi untuk memvisualisasikan segala
macam kejadian disekitar kita yang paling sering kita temui.

Skripsi ini berjudul “Membuat animasi untuk memvisualisasikan kejadian
kecelakaan Lalu lintas” dan ditujukan untuk semua orang yang kreatif yang ingin
memvisualisasikan semua kejadian kejadian yang pernah mereka lihat. Skripsi ini
sangat penting bagi penulis sebagai media untuk menuangkan segala kreatifitas
dan juga untuk memenuhi syarat kelulusan di “STIMIK AMIKOM

JOGJAKARTA”
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INTISARI

Dalam era globalisasi seperti sekarang ini-banyak kendaraan yang lewat
baik laut, darat dan udara membuat banyak masalah dan pelanggaran yang terjadi
yang mengakibatkan pelanggaran dan berujung pada kecelakaan. kejadian seperti
ini terkadang sulit untuk membahasakan. Tidak jarang ada beberapa orang kreatif
yang ingin memvisualisasikan kejadian kecelakaan ini menggunakan animasi.

Skripsi ini berjudul "Membuat animasi untuk memvisualisasikan
kecelakaan lalu lintas" dan ditujukan untuk semua orang Kreatif yang ingin
memvisualisasikan semua peristiwa yang pernah mereka lihat. Skripsi ini sangat
penting bagi penulis sebagai media untuk menuangkan seluruh kreativitas dan
juga untuk memenuhi persyaratan kelulusan dalam “STIMIK AMIKOM
JOGJAKARTA".

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk menyusun tesis ini
adalah metode observasi, metode pengumpulan data dengan mengamati secara
langsung.Aplikasi ini sangat informatif tetapi ada beberapa kendala didalam
memvisualisasikan terjadinya kecelakaan lalu lintas tidak dapat membuat senyata
mungkin karena ada beberapa fakta di lapangan yang harus dihilangkan.
Kata Kunci: visualisasi, Animasi, Kecelakaan



ABSTRACT

In the globalization era like today a lot of vehicles passing by both land sea
and air makes a lot of problems and violations that occur which result in
violations of accidents once again and led it to death.Such an event like this is
sometimes difficult to said and not infrequently, there is a some creative people
want to visualize these events using animation.This thesis is entitled "Creating an
animation to visualize the traffic accident™ and is intended for all creative people
who want to visualize all the events they had ever seen.This thesis is very
important for the writer as a medium to pour all the creativity and also to meet
graduation requirements in “STIMIK AMIKOM JOGJAKARTA".

Data collection method used to compile this thesis is the observation method,
the method of collecting data by directly observing the scene are discussed in this
thesis.

This application is very informative but there are some obstacles which to
visualize the occurrence of traffic accidents as real as possible and maybe it was
very difficult because there are some facts on the ground that have to removed.

KeyWords: visualization, Animation, Accident
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