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INTISARI

Pada penulisan skripsi ini penulis membahas analisis dan perancangan
system informasi bimbingan belajar berbasis web pembuatannya dengan
menggunakan software Macromedia Dreamweaver MX, Mozilla Firefox, dan
Macromedia Firework serta XAMPP.

Tujuan utama dari pembuatan system Informasi bimbingan belajar adalah
meningkatkan kemampuan kompetensi siswa, maka perlu adanya upaya optimal
dalam sistem belajar mengajar. Salah satunya adalah berupa program bimbingan
belajar melalui pendampingan pada proses belajar mengajar dikelas maupun
kegiatan diluar kelas.

Dengan adanya media website ini, memungkinkan pelanggan mengakses
informasi dengan mudah dan cepat. Sistem bimbingan ini dibuat untuk
memudahkan siswa untuk pencarian informasi sehingga dapat dilakukan dengan

cepat.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Web, History bimbingan belajar
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ABSTRACT

In writing this essay the author discusses the analysis and design of
information  systems making web-based tutorials using Macromedia
Dreamweaver MX, Mozilla Firefox, and Macromedia Firework and XAMPP.

The main purpose of making information systems tutoring is to improve
the ability of student competence, it is necessary to the existence of optimal effort
in teaching and learning system. One of them is a tutoring program through
assistance in classroom teaching-learning process as well as activities outside the

classroom.

With the media on this website, enables customers to access information
easily and quickly. Guidance system is designed to facilitate students to search for

information that can be done quickly.

Keywords : Information Systems, Web, History learning guidance
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