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INTISARI

Bakpia merupakan makanan khas jogja. Yang suddtertar dimana-
mana. Jadi dalam pemasarannya harus dibuat mesetrikgga pelanggan akan
tertarik.Yang sebelumnya dalam pemasaran hanya gneagan brosur maka
dengan ini akan dibuat sistem informasi berbasisltimedia. Dengan
menggunakan aplikasi yang sudah berkembang.

Sistem informasi yang akan dibuat diperusahaan ymitu berbasis
multimedia. Sistem ini akan dibuat karena sebellarrslum ada. Dan sistem ini
akan mendukung dalam hal pemasaran perusahaanaB&kardi. Dimana
system_ini akan berperan dalam hal pemasaran,sjatim ini dibuat dengan
menarik.

Hasil sistem yang dibuat ini akan menambah menaalkam hal
pemasaran produk bakpia. Dimungkinkan akan menarnpealghasilan karena
para pengunjung lebih sering datang.

Kata Kunci : Jogja, Informasi, Multimedia, Sistem, Bakpia, Pradu
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Abstract

Bakpia is a typical food jogja. The well known everywhere. So in
marketing must be made attractive so that customers will tertarik.Yang earlier in
the marketing brochure only use it with this will be multimedia-based information
systems. By using applications that have been  developed.

The information system will be created thisin the company that is based on
multimedia. This systemwill be made because one does not already exist. And this
system will support in terms of corporate marketing bakpia Supardi. Where this
system will play a role in marketing, so this system is made by pulling.

The result created a system that will increase the draw in terms of product
marketing bakpia. It is possible to increase revenue because of the visitors come
more often.

Keywords: Jogja, Information, Multimedia, System, bakpia, Products.
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