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INTISARI 

 

Saat ini hobi bermain musik semakin berkembang di kalangan masyarakat. 
Salah satu perangkat dalam bermain musik yang cukup diminati adalah drum. 
Banyak orang belum mengetahui secara keseluruhan tentang drum. Maka 
dibutuhkan pengetahuan atau informasi yang cukup memadai untuk lebih 
mengenal alat musik drum. Teknologi komputer sangat tepat digunakan sebagai 
sarana penyampaian informasi yang memungkinkan dibuat suatu sistem 
multimedia. 

Untuk mengidentifikasi masalah, maka harus melakukan analisis terhadap 
kinerja, informasi, kontrol, efisiensi, dan pelayanan. Sedangkan analisis kelayakan 
sistem digunakan untuk menentukan kemungkinan apakah pengembangan proyek 
sistem multimedia layak diteruskan atau dihentikan. Diperlukan rancangan 
sebagai dasar pemikiran dan kreatifitas yang sesuai dengan tujuan dibuatnya 
aplikasi, agar aplikasi yang dibuat dapat digunakan dengan baik dan mengena 
pada sasaran. Langkah selanjutnya adalah tahapan membangun dan 
mengembangkan aplikasi, sesuai dengan rancangan yang telah dibuat. Pembuatan 
aplikasi ini menggunakan software Macromedia Director MX 2004, Adobe 
Photoshop CS2 dan Adobe Audition 1.5. 

Dengan memperkenalkan ensiklopedia mini alat musik drum berbasis 
multimedia, memberikan alternatif baru dalam sistem pembelajaran atau 
penyampaian informasi agar lebih mudah dipahami, efektif dan menarik untuk 
menambah pengetahuan serta meningkatkan minat pengguna. 
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ABSTRACT 

 

Currently growing hobby playing music in the community. One of the 
devices in the playing of music is quite attractive is the drum. Many people do not 
know a whole about the drums. Then the required knowledge or information 
sufficient to more familiar musical instrument drum. Computer technology is ideal 
to use as a means of information delivery that allows created a multimedia 
system. 

To identify the problem, it must conduct an analysis of performance, 
information, control, efficiency, and service. Meanwhile, feasibility analysis 
system used to determine the possibility of whether the development of multimedia 
systems project feasible forwarded or terminated. Required design as the basis for 
thought and creativity that made the application in accordance with the 
objectives, so that applications can be used well and hit the target. The next step 
is the stage to build and develop applications, in accordance with a design that 
has been made. Making these applications using the software Macromedia 
Director MX 2004, Adobe Photoshop CS2 and Adobe Audition 1.5. 

By introducing a mini encyclopedia of multimedia-based musical 
instrument drum, providing a new alternative learning systems or the delivery of 
information to be more easily understood, effective and attractive to increase 
knowledge and enhance user interest. 
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