BABI

PENDAHULUAN

i1

Musik adalahi salo

dal: M usik drun

Drum adalah bagian dari alat musik perkusi yang terdiri dari
enppunaan drum dilokukan dengan cara dipuk

Dewasa ini hobi bermain musik tampak menjamur di kafar

mude. Mereka tidak hanya bermain sendiri-sendir. fet

bermaip lat musik ritmis ini cukup
lagu dapat dimainkan baik. Namun, banyak orang belum mengetahui
secara keseluruhan tentang drum. seperti halnya komponen-komponen yang
digunakan serts bagaimana cara bermain drum yang baik. Maka dibutuhkan

emberikan ketukan agar suatu

pengetahuan atau informasi yang cukup memadai untuk lebih mengenal alat

musik drum. Untuk membantu proses pembelajaran maka penggunakan aplikasi
1



multimedia sangal memudahkan pengguna untuk memperoleh informasi yang
dibutuhlkan.

1.2  Rumusan Masalah

Photoshop CS2. Adobe Audition 1.5.



1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan yang akan dicapai dari pembustan aplikssi interaktif ini dapat
dijabarkan sebagai berikut:
I. Membunt aplikasi interaktif ini sebagai sarana pembelajaran alat
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1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode vang digunakan dalam pengambilan data antara lain meliputi :

. Metode Kepustakaan
Yaitu menggunakan pustaka-pustaka yang telah ada digunakan




Bab 11 . Landasan Teorl

Bab ini menerangkan tentang landasan teori yang digunakan terdin dari
konsep dasar multimedia, perkembangan aplikssi sistem multimedia,
gambaran umum tentang ensiklopedia dan alat musik drum serta perangkat

lunak yang digunakan dan peralatanpendukung dalam merancang aplikasi.

Bab V . Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari apa yang telah dibahas di atas sertn
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