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1.1 Latar Belakang
Secara umum lambung mempunyai beberapa fungsi utama yaitu sebagai tempat
penyimpanan makanan sementara yang nantinya akan disalurkan ke organ pencernaan,
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K-Nearest Neighors mempakan sebush metode yang digunakan untuk
mengklasifikasi terhadap objek berdasarkan data pembelajaran (dats training) yang
Jjaraknya paling dekat dengan objek tersebut. Metode ini menggunakan nilai k sebagai



parameter untuk menghitung jumlah klasifikasi yang jaraknva terdekat dengan objek
dan mengambil mayoritas klasifikasi untuk dipilih sebagai keputusan.

Dalam penelitian ini menggunakan metode K-Nearest Neigbors untuk
mendiagnosa penyakit pada lambung. Kelebihan dari metode ini memiliki akurasi yang
tisiggl dan Hiddak ails Ssurshid techodap ditn, Berdasairken jurdal dari Esé Puiri Sibiing
dan Tikaridha Hardiani uma] dengan judul pasali




1.4 Maksud dun Tujonan Penelltian
L4.1  Maksud Penelltian

Maksud dari penelition ini adalah untuk memperolch data dan informasi
mengenai penyakit yang ada pada lambung dengan dengan gejala yang ditimbulkan
dan solusi yang digunakan sebagai bahan dalam penelitian Skripsi ini,
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melakukan validasi terhadap akit dan gejala yang timbul dari penyakit
tersebut berdasarkan data yang sebelumnya telah didopatkan melalui metode
studi pustaka.



1.5.2 Metode Anallsis

Setelah maelakukan pengumpulan data yang diperoleh menggunakan metode
wawancara dan studi pustaka. Data yang sudah diperoleh kemudian dianalisis untuk
menentukan arsitektur sistem secara total untuk perancangan sistem,
1.3 Metode Perancangan

Tahapan pada penelitian imi dilakukan menggunakan perangkuat lunak
Framework Codeilgniter, Xampp, MySql, dan Visual Studio Code sebagai text editor,
Bahasa Pemrograman gunakan Y iterapkan pada server.
Database yang digunaks
L54 Metode Impl

n (Requirements),

tahapan — tahapar I TSy ;
Perancangan (Design), Tmplem s 1), Venfikas: | Verification) dan
Perswatan { Maintenance),

1. Kebutuhan (Regquirements)
Pada tahap perencanaan dilakukan anilisis kebutuhan sistem dengan mengolah
data yang didapatkan saat melokukan pengumpulan dats. Representasi
pengetshunn dari pokar juga diterapkan menggunakan metode K-Nearest
Neigbors ke dalam aplikasi sistem pakar.



2. Perancangan (Design)
Pada tahap perancangan penelili menggunakan alur kerja (pepline) metode K-
Nearest Neigbors. Alur kerja tersebut vaitu menginput data training serta
mi. Serta membust rancangan dar mtﬂﬁlmﬂ&;t&m}’mgﬂnndigumkm




1.6 Sistematika Penulisan ikut
Sistematika penulisan laporan penelitian laporan terse e

BABI : PENDAHULUAN masalah
Bab ini menjelaskan mengenai latar bel £

batasan masalah, maksud dan tujuan penelition, manfast penelitian,
: ]!Pmeliﬁm dan sistematika penulisan.
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