
Penerapan K-Nearest Neigbor Untuk Diagnosa Penyakit Lambung  

(Studi Kasus: Praktek Dokter dr. Andhiko B. Sekti) 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

 

Novyanto Arif Wahyudi 

19.21.1346 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2021 

 

 



 

i 

 

Penerapan K-Nearest Neigbor Untuk Diagnosa Penyakit Lambung  

(Studi Kasus: Praktek Dokter dr. Andhiko B. Sekti) 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Informatika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Novyanto Arif Wahyudi 

19.21.1346 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2021 

 

 



 

ii 

 

  
 

PERSETUJUAN 

 

 

SKRIPSI 

 

Penerapan K-Nearest Neigbor Untuk Diagnosa Penyakit Lambung  

(Studi Kasus: Praktek Dokter dr. Andhiko B. Sekti) 

 

yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

Novyanto Arif Wahyudi 

19.21.1346 

 

 

telah disetujuai oleh Dosen Pembimbing Skripsi 

pada tanggal 22 Desember 2020 

 

 

Dosen Pembimbing, 

 

 

Acihmah Sidauruk, M.Kom. 

NIK. 190302238 

           

 



 

iii 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PENGESAHAN 

 

SKRIPSI 

 

Penerapan K-Nearest Neigbor Untuk Diagnosa Penyakit Lambung  

(Studi Kasus: Praktek Dokter dr. Andhiko B. Sekti) 

 

yang dipersiapkan dan disusun oleh 

Novyanto Arif Wahyudi 

19.21.1346 

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal 2 Agustus 2021 

 

Susunan Dewan Penguji 

 

Nama Penguji    Tanda Tangan 

 

Windha Mega Pradnya D, M.Kom.               _________________ 

NIK. 190302185 

 

Bayu Setiaji, M.Kom                                _________________ 

NIK. 190302216 

 

Acihmah Siduaruk, M.Kom                          _________________ 

NIK. 190302238 

 

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer 

Tanggal 10 Agustus 2021 

 

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 
 

Hanif Al Fatta, M.Kom  

NIK. 190302096 

           

 



 

iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

MOTTO 
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berharga, yaitu seperti ketika kamu menyambut temanmu dengan menampakan 

wajah berseri – seri.” 
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“Lihatlah orang-orang yang dibawahmu dalam urusan harta dunia, dan jangan 

sekali-kali melihat yang berada diatasmu,  supaya kamu tidak meremehkan karunia 

Allah yang diberikan kepadamu.” 

(Nabi Muhammad SAW) 

“Jika kamu benar menginginkan sesuatu, kamu akan menemukan caranya. Namun 

jika tak serius, kau hanya akan menemukan alasan.” 

(Jim Rohn) 

“Teruslah berusaha teruslah berjuang agar keinginan itu dapat kau raih” 

(Novyanto Arif Wahyudi -2018) 
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INTISARI 

 

Penyakit lambung dapat dialami oleh siapapun dengan secara tiba – tiba dan 

mempunyai rasa sakit yang tidak tentu. Rasa sakit yang dialami juga dapat diatasi 

dengan meminum obat, terkadang masuk angin yang berlebih juga dapat 

mengakibatkan rasa sakit pada lambung dan biasanya menimbulkan gejala seperti 

mual, muntah, dan lain halnya. Lambung itu sendiri merupakan organ pencernaan yang 

berbentuk seperti kantong dan terletak dironga kiri perut diatas diafragma yang terdiri 

dari Kardiak, Fundus, Dan Pyorus. Menurut para pakar penyakit yang ada pada 

lambung antaralainnya adalah Gastritis, GERD, Tukak Lambung, dan Infeksi 

Lambung. 

Sistem Pakar (Expert System) merupakan program berbasis pengetahuan yang 

menyediakan solusi - solusi dengan kualitas pakar untuk masalah – masalah dalam 

suatu wilayah yang spesifik. Sistem pakar ini berusaha mengadopsi kepakaran manusia 

sehingga computer bisa melakukan hal – hal yang dapat dikerjakan oleh seorang pakar 

untuk memecahkan permasalahan yang bersifat spesifik. Implementasi sistem pakar 

banyak digunakan dalam bidang psikologi karena sistem pakar dipandang sebagai cara 

penyimpanan pengetahuan pakar pada bidang tertentu dalam program komputer 

sehingga keputusan dapat diberikan dalam melakukan penalaran secara cerdas. 

 Pada penelitian ini, peneliti menggunakan metode K-Nearest Neighbors. K-

Nearest Neighbors  merupakan sebuah metode untuk melakukan klasifikasi terhadap 

objek berdasarkan data pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan objek 

tersebut. K-Nearest Neighbors digunakan untuk mendiagnosa penyakit lambung. 

Kelebihan dari metode tersebut diantaranya memiliki akurasi yang tinggi dan tidak ada 

asumsi terhadap data. K-Nearest Neighbors dapat mengklasifikasi penyakit 

berdasarkan data pembelajaran dan data pengujian yang dilakukan. 

 

Kata Kunci : Diagnosa, Penyakit Lambung, Sistem Pakar, K-Nearest Neigbors, 

Klasfikasi 
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ABSTRACT 

 

Gastric disease can be experienced by anyone with a sudden and indeterminate 

pain. The pain experienced can also be overcome by taking medication, sometimes 

excessive colds can also cause stomach pain and usually cause symptoms such as 

nausea, vomiting, and other things. The stomach itself is a digestive organ that is 

shaped like a bag and is located in the left abdominal cavity above the diaphragm 

which consists of the Cardiac, Fundus, and Pyorus. According to experts, diseases that 

exist in the stomach include Gastritis, GERD, Gastric Ulcers, and Gastric Infections. 

An Expert System is a knowledge-based program that provides expert-quality 

solutions to problems in a specific area. This expert system seeks to adopt human 

expertise so that computers can do things that can be done by an expert to solve specific 

problems. The implementation of expert systems is widely used in the field of 

psychology because expert systems are seen as a way of storing expert knowledge in 

certain fields in computer programs so that decisions can be made in intelligent 

reasoning. 

In this study, researchers used the K-Nearest Neighbors method. K-Nearest 

Neighbors is a method for classifying objects based on learning data that is closest to 

the object. K-Nearest Neighbors is used to diagnose gastric disease. The advantages 

of this method include high accuracy and no assumptions about the data. K-Nearest 

Neighbors can classify diseases based on learning data and test data. 

 

Keywords: Diagnosis, Gastric Disease, Expert System, K-Nearest Neigbors, 

Classification  


