BABI

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah

: Angan tﬂh}nluﬂ] imda bebas

dikenal oleh berbagai masyarakat di dalam maupun diluar negri terutama para
wisatawan, dengan menggunakan website informasi yang ditampilkan zkan lebih
menarik karena disajikan dengan lebih interaktif dengan tambahan animasi,
suara, grafik, video atoupun aplikasi lainnya sehingga wser akan lebih tertarik



untuk melihat informasi yang disajikan. Dengan didukung banyaknya penyedia
domain dan hoseing gratis pembuatan website semakin banyak diminati baik oleh
individu maupun organisasi sebagai salah satu strategi pemasaran, dapat juga
ditambahkan iklan sgar wmpilannya semakin menarik.

rah  Bantul. dalam

da masyarakat
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uruh Web
ini akan dipublikasikan melalu; sgar dapat diakses oleh berbagai wser di

berbagai doerah di Indii st moupun masvarakal Internasional.
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas dapat
dinmbil rumusan masalshnya sebagai berikut :



+ Bagaimana merancang website yang interaktif serta dinamis sebagai sarana
informasi dan promesi kepada masyarakat umum khususnya para wisatawan
agar dapat mengetahui potensi pariwisata di kabupaten Bantul,

« Schagai salah satu cam bisnis globdl untuk pengembangan potensi obyek

1.4.1. Bagl pemerintah

* Membantu pengembangan Sistem Informasi global dalam pembangunan

sistem penyajian informasi komunikasi bagi masyarakat luas



# Memberikan sumbangan pikiran bagi daerah dalam pembanginan sistem
penyajian informasi dan kemunikasi bagi masyarakat dacrah serta
promosi milalui media internet

ajian informasi dan promosi yang

ia konvensional yang telah

pengalaman selama pembumtan aplikasi.



1.5, Metode Penelltian

Metode penelitian vang digunakan untuk membuat situs web Interaktif dan
Dinamis pada Pengembangan Objek Kepariwisataan di daerah Bantul :

1L.5.1. Sumber Daia
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kabupaten Bantul tersebut.

mp nta-dol i ugas akhir tersebut, tim
penulis menggunakan beberapa metode pengun
1.5.2.1. Metode Observasi

Metode pengumpulan data dengan melokukan pengamatan langsung
terhadap objek-objek yang diteit.



1.5.2.2. Metode Wawancara

Suatu pmetode pengumpulan data dengan cara  berkomunikasi
langsung dengan pihak terkait untuk mendapatkan informasi vang

Tahap ini dilakukan penerjemahan data atau pemecahan masalah yang

telah dirancang ke dalam bahasa pemrograman komputer vang telah
ditentukan sebelummnya



1.5.3.3. Pengujlan

Setelah program selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan uji coba
terhadap program tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan dengan

Internet Protokol (IP), Hypereext Markup Language (HTML), Bahasa Pemrograman



BAB I Tinjauan Umum

Membahas tentang tinjauan umum objek yang diambil dalam penyusunan
tugas akhir.
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