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1.1 Latar Belakang
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Virtual reafity sebagai sebush bagian dari teknologi multimedia yang
memliki keunggulan dalam mendeskripsikan sebuah obyek dimana gambar yang
ditampilkan tidak hanya dapat dilihat dari satu sudut pandang saja namun dapat
dilihat dari segala sudutnya. Ini dikarenakan virtwal reality memliki 3 dimensi
visual.



PT. Aryaguna Putra Yogyakarta adalah sebuah perusahaan yang bergerak
dalam bidang pengembang perumahan. Sebagai pengembang berjalannya bisnis
PT. Aryaguna Putrn tak terlepas dari persaingan pasar perumashan di Yogyakarta.
Pemilihan media dengan diferensiasi yang tepat merupakan sebuah strategi yang

aumen untuk dapat melibat

adul vang akan di ambil
“PERANCANGAN VIRTUAL REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PADA PT. ARYAGUNA PUTRA”



1.2 Perumusan Masalah

Dalam pembuatan sebuah virtual reality yang harus diperhatikan adalah
kreatifitas dan imajinasi. Dan software hanyalah alat untuk membantu
menciptakan virtual reality tersebut.

Aplikasi yang digunakan : A
2010, dan Adobe Director 11.5.

3. Analisis dilakukan sebagai proses pengembangan media promosi PT.
Arvaguna Putra,

4, Sistem dibangun sebagai media promosi Pastika Pogung Residence



1 Fitur yang di sajikan adalah elemen pendukung informasi seperti Profil,
Peta. Site Plan. Petunjuk.Video, Galeri dan Harga.

14 Tujuan penelitian




1.5 Metodologi penelitian
Metode Penelitizn adalah tatn cara bagarmana suatu penelitian dilaksanakan.

menentukan obyek penelitian, mengajukan surat permohonan izin penclitian,
dari berbagai sumber termasuk dari

analisis data yang akan di gunakan. Tu b ag

persyaratan analisis yang diperfukan secara efektif. Seringkali terjadi banyak data
yang diperoleh tidak digunakan dan schaliknya, data yang diperiukan utnuk
analisis tidak diperoleh karena kurang perencanaan sejak awal.



1.53  Metode Pengumpulan Data

Penelitian pembustan skripsi ini dapat dilakukan pengumpulan data
dengan beberapa metode agar hasil sesuai yang diinginkan. Maka pengumpulan
data harus benar. akurat dan lengkap. Untuk mendapatkan data tesebut, maka




1.6 Sistematika Penulisan

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab, urajan masing-
masing bab sebagai berikut ;

buatan virtual reality
S“PERANCANGAN MEDIA PROMOSI

PADA PT. ARYAGUNA PUTRA™.

BAB 5 PENUTUP
Bab ini besisi kesimpulan dan saran dari isi laporan.



1.7 Jadwal Keglatan
Untuk kelancaran dalam penyusunan skripsi ini maka di buatlah rencana
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