
APLIKASI RPUL ( RANGKUMAN PENGETAHUAN UMUM LENGKAP)  

DUNIA BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF 

Skripsi 

Disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana Strata-1 (S1) 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

disusun oleh: 

Puput Susilowati 

07.12.2631 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

“AMIKOM” YOGYAKARTA 
2011 

i 

 



 

ii 
 



 

iii 
 



PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan, dan sepanjang sepengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan atau diterbitkan oleh orang lain kecuali 

yang secara tertulis tertera diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 

Yogyakarta, 10 Mei 2011 

 

 

Puput Susilowati 
07.12.2631 

 

iv 
 



v 

 

MOTTO 

 

“..Maka Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka 

apabila engkau telah selesai (dari urusan), tetaplah bekerja keras (untuk 

urusan yang lain). Dan kepada Tuhanmulah kamu berharap.” 

{QS. Al – Insyirah : 5-8} 

 

“man jadda wa jada” : siapa yang bersungguh-sungguh pasti akan 

sukses 

 

Belajar ketika orang lain tidur, bekerja ketika orang lain bermalasan dan 

bermimpi ketika orang lain berharap 

 

“ Ujian diatas ujian” : membuktikan nilai bukan hanya sekedar 

membuktikan seberapa banyak ilmu yang telah diserap otak, tetapi 

seberapa kuat seseorang melawan waktu, kebosanan, psikologis dan 

fisik. Dan siapa yang bisa mengatasi semua faktor itu, maka dia adalah 

pemenang 

 

You never know what you’re gonna get 
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INTISARI  
 

Penulis memilih membuat aplikasi ini, bertujuan untuk membantu para 
siswa dan masyarakat umum dalam memahami Ilmu Pemgetahuan Umum, 
khususnya Dunia. Aplikasi ini juga tidak mengikat suatu instansi tertentu karena 
aplikasi ini dapat digunakan juga oleh orang tua untuk menjelaskan ke anak. 

Aplikasi RPUL Dunia ini memuat hal-hal serba dunia.  Dengan dukungan 
system berbasis komputerisasi ini, RPUL Dunia yang biasanya hanya dikemas 
dalam bentuk buku akan dibuat dalam bentuk digital yang berupa multimedia 
interaktif.  Oleh karena itu diharapkan user tidak akan cepat bosan  untuk 
membaca dan mempelajarinya karena perkembangan yang terjadi di dunia 
sangatlah penting untuk di ketahui. 

Untuk membuat sistem ini penulis menggunakan Macromedia Director 
MX 2004 V10, Adobe Photosop CS 3, Sothink SWF Easy Dan Adobe Audition 
2.0. 

 
Kata kunci : Rangkuman, Pengetahuan Umum, Dunia, Multimedia Interaktif. 
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ABSTRACT 
 

The author chose to make this application in order to help students and 
the general public in understanding the Science of general knowledge, especially 
the World. The application also does not bind a particular agency because this 
application can be used by parents to explain to the child. 

World RPUL application contains all the things of the world. With 
support-based computerized system, the World RPUL which usually only 
packaged in book forms will be created in digital form in the form of interactive 
multimedia. Therefore it is expected that users will not get bored to read and 
study it, because of the developments happening in the world is very important to 
be known. 

To make this system, writer using Macromedia Director MX 2004 V10, 
Adobe Photoshop Cs 3, Sothink SWF Easy and Adobe Audition 2.0. 

 
Key word : Summary, General knowledge, World, Interactive Multimedia. 
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