yaituw: “bagaimana membaat likasi S Anformasi Masyarakat pada
Lembaga Swadays Masyarskat (L5M) Kontrus Medan Sumatra Utars berbasis

i tirmedin™",



1.3, Batasan Masalah
Diesain Aplikasi Multimedia ini memiliki permasalahannye. dibatesi agar
terfokus dalum memberikan pelayanon informasi dengan benar don tepat

informasi sasamn. Ruang lingkap permasalahan ind adaloh sebagni berikut,:

LSM pada masyvarakat
® Dapal meogursngi  kesulnhan-kesslohon yvang sering dilakukan  dolam

proses informosi perpustakasn yang masih manual



1.5. Manfaat Penelitian
Manfuut yvang bisa didapat dari pepelitian ini antara luin

1. Bagi Penulis :

*  Memperoleh gelar Sarjann Komputer (5. Komj

Perulisan laporan ini diperfukan dota yang obyektif, uniuk memperoleh dats
yung digonukan sduloh sehagni berikut :



I. Metode Observasi
Pengumpulen data yeng dilskukon dengan cars pengamatan secarn lingsung
terthadap ohjek penelitian untuk memperoleh informasi sebagal  baban

sistem informasi dan teknologi informasi.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini aduluh sebagai berikut -



BAE L PENDAHULUAN

Bab ini berisi temtang luter belukang mosalah, perunmuosun mosaloh,

botasan masalah, tujuan penclition, manfast penclition, metode penelitian dan
sistemnutiky penulisan.

b ni. menzuruikan (entang sambaran ohick pene

Acangan

i sistcm

BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEME
bagiun-bagiun sebelumnys sertn hasil dari peneliian dan ujicoba sistem,

implentasi don pembahasan hasil analisis dan implementasi



BAR V. PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisilkan
kesimpulan den saran dari seluruh isi laporan.
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