BAB1

PENDAHULUAN

telah menjadi bagian

wler karena mudah dibuat
formasi yang di sediakan
oleh web-web yang ada dan dapat di akses oleh siapa saja. Bahkan saat ini
banyak pula band-band yang menyediskan transaksi album-album melalui
website. Web telah kini di jadikan salsh satu bagian penting untuk informasi

maupun layanan promosi kepada para penggemar dun masyarakst umum,



Persaingan dibidang promosi sckarang ini selalu membutuhkan informasi
yang aktual dan mudah di dapat. dengan demikian semakin terasa bahwa
kebutuhan informasi akan promosi sangatlah penting,

Emilia merupakan salah satu band indie berasal dari kota Yogyakarta
yang perlu mempublikasikan kepada mifisyamika
yang lengkap dan jela< menigensi Emilia. Media, yang digunakan dalam
penyampaifian informasi dirasa kurang, scperti penyshara brosur. Penyebaran

'hmemll hanyalk kel urangan antara lain,

dengan cara memberi informasi

ing kurang luas informad] yang sangs S,
isi yang relative yang kurang menguntungkan baik o

. wakiu. Dengan demikian disini ditawarkng
si yang dapat melenglapi mﬂmmm
met sebagai sarann informasi se

nﬂupﬁmhsnmgnnhiljndul“l'

\ PROMOSI PAD

Berdasarkan ural pemasalahan fiatas maka penulis merumuskan
permasalzhan sebagai berikut

I. Bagaimana membuat website Band Emilia sebagai media promosi
dan informasi yang interaktif, dinamis dan mudah di kelola?

2. Bagmmana memanfaatkan PHP yang didukung dengan software
lain untuk membangun website?



1.3 Batasan Masalah

menyimpang dan pokok  permasalahan maka permbahasan akan di batasi pada
hal berikut :

(L sebaipti RiRbAng ey
& Adobe Photashop Cs sebagai image editor.

1. Sebagai syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan program
strata | (S1) pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer “STMIK AMIKOM” Yogyakarta.



3. Untuk menerapakan ilmu pengetahuan yang telah penulis dapatkan
melalui bangku kulish maupun di luar banggku kuliah sehingga dapat

pada pihak-pihak yang

Melakukan pengamatan secara langsung  ditempat penefitian terhadap
tempat penelitian kegiatan yang dilakukan.



3. Metode pustaka
Metode ini dilakukan dengan cara membaca buku litersture yang
berhubungan dengan masalsh yang akan di bahas.

1.6.2. Metode Pengembangan Slstem

noembangan sistem kedalam

b. Desain
sistem yang riel.

c. Implementasi



Pada tahap ini SDLC ini terdapat beberapa hal vang perlu dilakukan,

yatu:
¥ Testing yaitu menguji hasil kode program yang telah dihasilkan

dari tahapon desain fisik.

Pada bab ini dijelaskan gambaran tugas akhir yang akan dibuat
berisi latar belakang masalah yang diambil, pokok permasalahan,
batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data. dan
sistematika penulisan.

2. Bab II Dasar Teori dan Tinjouan Pustaka



Menjelaskan dasar teori aplikasi web dan sofiware vang digunakan
dan dalam Bab ini di uraikan dan di jelaskan mengenai gambaran
umum Band Emilia

3. Bab Il Analisis dan Perancangan Sistem

stang uraian konfigrasi dan uraian
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