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INTISARI

Media pembelajaran interaktif (MPI) merupakan salah satu alat bantu untuk
menciptakan pembelajaran yang lebih variatif. Pembelajaran dengan mengunakan
multimedia intraktif berkembang atas dasar pembelajaran konvensional yang
tidak bisa memenuhi kebutuhan peserta didik yang ingin belajar sekaligus
mengenal teknologi.

Dengan memanfaatkan teknologi sekarang akan sangat lebih mudah
seseorang pengajar untuk menyampaikan informasinya atau materi ajar kepada
siswa. Dimana pendidikan memanfaatkan perkembangan teknologi tersebut
dengan efektif.

Kesulitan yang umumnya ditemui adalah minimnya ketrampilan guru dalam
menggunakan software aplikasi maupun pemograman, namun hal itu dapat diatasi
dengan menggunakan beberapa software yang menciptakan kemudahan bagi
penggunanya tanpa memerlukan ketrampilan komputer yang tinggi. Macromedia
Director merupakan salah satu perangkat lunak yang dapat digunakan dalam
pembuatan Media pembelajaran interaktif (MPI). Dengan software ini media
pembelajaran interaktif akan tersimpan atau terpublish dengan format .exe yang
dapat digunakan dengan mudah.

Kata Kunci : Media pembelajaran interaktif, Multimedia interaktif
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ABSTRACT

Interactive learning media is one tool to create a more varied learning.
Learning with multimedia using intractive developed on the basis of conventional
learning that can not meet the needs of the students who want to learn and know
the technology.

By utilizing today's technology would be very much easier one teacher to
convey information.or teaching materials to students. Where education is to
utilize effective technological development.

Difficulties are commonly encountered is the lack of teacher skills in using
software applications and programming, but it can be overcome by using some
software that creates convenience to users without requiring high computer skills.
Macromedia Director is a software that can be used in making interactive
learning media (MPI). With this software interactive instructional media will be
stored or publish with the format. exe that can be used easily.

Keywords : Interactive learning media, Multimedia interactive
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