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Motto 

 

· Syukuri semua apa yang ada dalam diri kita. 

· Tuhan tidak memberikan masalah yang lebih besar dari pada 

kemampuan kita untuk menyelesaikannya. 

· Seiring kekuatan besar pada diri kita muncul tanggung jawab yang 

luar biasa dalam diri kita. 

· Lagu kehidupan dibangun dari tarian yang indah antara impian dan 

pekerjaan kita. 

· Kita harus siap meninggalkan atau yang ditinggalkan. 

· Pelajaran sesungguhnya tidak kita dapatkan dari TK, SD, SMP, SMA, 

Kuliah melainkan dari kehidupan kita sehari-hari. 
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PERSEMBAHAN 

 

· Kupersembahkan skripsi ini hanya “YOGYAKARTA” beserta isinya.  

· Kota dimana tempat aku menuntut ilmu yang tidak ternilai harganya, kota yang merubah 

segalanya tentang dari dalam maupun dari luar.  

· Kota dimana aku bisa ketemu orang-orang yang unik, komunitas-komunitas yang luar 

biasa, bisa ketemu dengan orang yang punya bakat-bakat luar biasa sehingga bisa 

memotivasi dalam diri saya untuk terus lebih maju. 

· Kota dimana memberikan pengalaman baru yang mungkin tidak bisa didapatkan dari 

kota manapun.  

· Kota dimana saya bisa ketemu dengan orang-orang seluruh indonesia dari ujung kulon 

sampe ujung timur.  

· Kota dimana memberikan pengalaman merasakan akan bencana alam yang terus 

berkepanjangan. 

· Buat temen-temen yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu mari  

“Bergegaslah kawan sambut masa depan tetap berpegang tangan”. 
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INTISARI 

Membuat media pembelajaran sekaligus media informasi berupa video dokumenter 

Disanggar Belajar Audia. Sanggar Belajar Audia adalah tempat belajar dan bermain bagi 

anak-anak tunarungu. Disanggar Belajar Audia mengajarkan cara belajar yang jarang 

diajarkan oleh tempat belajar anak-anak tunarungu yang lain, yaitu mengajarkan cara belajar 

seperti anak-anak normal lainya. Menggunakan sedikit isyarat dan banyak pelatihan bicara, 

dengan dibantu oleh alat bantu dengar. 

Kata kunci : Membuat media pembelajaran dan informasi 

Manfaat belajar di Sanggar Belajar Audia sangat membantu bagi orangtua murid, 

metode yang tidak pernah diajarkan disekolah dan dari orangtua itu sendiri bisa didapatkan di 

Sanggar Belajar Audia. Dengan dibantu oleh para pengajar yang sudah berpengalaman 

dibidang ilmu pendidikan sekolah luar biasa. Dan dengan adanya Sanggar Belajar Audia para 

orangtua murid lebih terbantu untuk mengajari anak mereka dirumah. 

Kata kunci : Manfaat belajar di Sanggar Belajar Audia 

Hal inilah yang menarik perhatian penulis untuk mendokumentasikan cara belajar 

mereka dan metode-metode yang diajarkan di Sanggar Belajar Audia. Sanggar seperti ini 

mungkin belum tentu ada ditempat lain. Karena itu, video dokumenter ini bisa dijadikan 

acuan media belajar untuk anak-anak tunarungu, dan video dokumenter  
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ini bisa dijadikan media informasi dan promosi Sanggar Belajar Audia. Para orangtua 

yang memiliki anak masalah tunarungu bisa dimasukan di Sanggar Belajar Audia. 

Kata kunci : Sebagai media belajar, informasi dan promosi 
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ABSTRACT 

Creating instructional media as well as information media in the form of a video 

documentary in the Sanggar Belajar Audia. Sanggar Belajar Audia is place to learn and play 

for children with hearing impairment. In the Sanggar Belajar Audia teaches how to learn who 

rarely taught by a deaf child to learn another, which teaches how to learn like other normal 

children. Using a little gesture and talk a lot of training, assisted by hearing aids. 

Keywords: Creating instructional media and information 

 Benefits of learning in the Sanggar Belajar Audia very helpful for parents, the method 

is never taught in school and from parents themselves can be obtained in the Sanggar Belajar 

Audia. With the assistance of the teachers who have experience in the field of science 

education incredible school. And in the presence of Sanggar Belajar Audia more helpful to 

the parents to teach their children at home. 

Keywords: Benefits of learning in the Sanggar Belajar Audia 

 This has attracted the attention of writers to document their learning and teaching 

methods in the Sanggar Belajar Audia. Studio like this might not necessarily exist elsewhere. 

Therefore, this documentary video can be used as reference for learning medium for children 

with hearing impairment, and video documentaries can be used as media of information and 

promotion Sanggar Belajar Audia. The parents of children with hearing problems can be 

entered in the Sanggar Belajar Audia. 
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Keywords: As a medium of learning, information and promotion 
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