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MOTTO
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berikan yang terbaik untuk dirimu, keluargamu dan orang di sekitarmu.

mimpi — mimpi itu.

alah menjadi

aklah cukup; kita harus mengamalkannya. Kita

harus melakukannya.
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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan media
komputer untuk meningkatkan penyampaian suatu informasi.

Dalam penyajian informasi yang menarik diperlukan media yang tahan lama
dan tidak mudah rusak. Apalagi dalam penyampaikan informasi pariwisata daerah
tertentu. Selain bermanfaat sebagai media informasi pariwisata Kabupaten Klaten,
pembuatan media-ini juga bertujuan untuk menyeimbangi perkembangan teknologi
modern seperti-Sekarang ini yang memerlukan media informasi yang interaktif. Saat
ini penyajian informasi marak disajikan melalui media Interaktif.

Pada Penulisan Ilmiah ini dijelaskan tentang berbagai macam informasi
pariwisata yang berada di kabupaten klaten, sehingga diharapkan media ini dapat
memberi manfaat bagi pengguna untuk mendapatkan informasi pariwisata kabupaten
klaten dengan lebih mudanh.

Kata Kunci : Media Informasi, Pariwisata Klaten
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ABSTRACT

Currently, the development of technology increasingly help peopleto achieve
maximum results in all areas. One is the role ofcomputer media to improve the
delivery of information.

In an interesting presentation of information necessary media is durable and
not easily damaged. Especially in certain-areaspenyampaikan tourism information.
Besides useful as an information media Klaten district tourism, media production
also aims to balance the development of modern technology like this now that
requires information on interactive media. Currently, the presentation of information
presented through the media flarelnteractive.

On Scientific Writing is explained about the various kinds oftourism
information in Klaten district, so that these media are expected to provide benefits
for the user to get the Klaten districttourism information more easily.

Keywords: Media Information, Tourism Klaten
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