BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sebuah era baru di dalam dunia uSaha dan berorganisasi muncul sejalan

dengan diperkenalkannya istilah tekng "::v I dan sistem informasi vaitu

maupin, non profit berusaha

saran telekomunikasi

brosur) yang hasilnya kurang efektif dan efisie

Agar dapat mengefektifian dan mengefisiensi kerjo dalam kegiatan
pemasaran dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web vang sangat
dibutuhkan dunia usaha sekarang untuk meminimalkan wakiu dan biaya dalam
operasionalnys. Oleh karena itu penulis mencoba mengembangkan susty sistem



informasi pemasaran miniatur pada asyik souvenir dengan menggunakan jaringan
mternet berbasis web dengan menggunakan bahasa PHP, vang diharapkan dapat

melalui sistem transfer rekening bank.



14 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah -

a. Melatih pola pikir dalam menganalisn suatu masalah sekoligus
mengasah intelektualitas peneliti, serta sebagai bukti terutama untuk
menerapkan ilmu yang telabd@hi, peroleh selama di bangku kuliah,
sekaligus/Wntuk memenuhi persyaratan, dalam memperoleh gelar

# Bagi Penulis
« Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

e Menambah pengetahuan dan pengalaman bagi penulis terutama
dalam pembuatan  sistem  informasi  berbasis  web, dan
mempraktekkan apa yang telah penulis dapatkan di bangku kuliah.



» Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta

#  Sebugai pedoman bagi mahasiswa lain yang akan membuat skripsi
vang berhubungan dengan sistem informasi Penjualan berbasis

itan dengan penelitian ini, maka di perlukan beberapa metod
TN Hdﬂ["w‘ujm mendn kan ind

2. Metode Wawancara

Dengan metode ini penulis melakukan tanya jawab secara langsung
kepada pihak yang bersungkutan untuk memperoleh data yang
diperhukan.

3. Metode Pustaka,



Suatu car atau metode untuk mendapatkan informasi secara tidak
langsung yang mengacu pada buku-buku pedoman yang ada, baik dari
perpustakasn, maupun dari buku-buku yang berhubungan dengan
masalah yang diteliti, sehingga dapat membantu dalam penyusunan

Bab il ] - i .‘.-"'L raikal 1 pengenalan sistem  serta
gambaran  websi ode yang berhubungan
dengan sistem yang akan dibuat.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan sistem dan pembuatan sistem
SECarn umim maupun secara rinci serta hasil penelitian dan pengembangan



yang telah dilaksanakan selama pembuatan aplikasi yang dapat
memberikan informasi baru dengan lebih dapat diakses oleh orang banyak
secara mudah.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAH
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