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1.1 Latar Belakang Masalah
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memberikan informasi lebih detail tentang keunggulan sekoloh tersebut.

Dengan alasan inilah kami membuat lavanan informasi dalam bentuk
aplikasi berbasis web dengan judul “Perancangan Web Sebagal Media Promosi

Fada SMP Negeri 1 Jogonalan®,



1.2 Rumusan Masalah
Dengan melihat latar belakang yang diatas. maka rumusan masalshnya
odalah sebagai berikut:

» Bagaimana cara merancang sebuah Aplikasi berbasis web sebagai media

wasi yang valid di tinjau dari waktu,

sekolah, dan program pengabdian kepada masyarakat, dimana dalam hal
ini melibatkan masyarakat sekitar sekolah tersebut.
2. Software yang dipakai untuk mendesain web ini antara lain:
a. Adobe Photoshop €52



b. Apache XAMPP 1.7.3
c. Macromedia Dreamweaver &
d. Google Chrome

1.4 Tujuan Penelitian

Hmmjumm neneli

gsung terhadap kegiatan yang
dilakukan oleh “SMP Negeri | Jogonalan”, serts mengumpulkan data
dalam bentuk dokumen, gambar, video, data guru, karyawan, dan siswa.
2. Metode Wawancara



Yaitu metode wawancara dengan menanyakan langsung kepada Kepala
sekolah dan Wakil kepala sekolah SMP Negeri 1 Jogonalan, untuk
mendapatkan data-data yang valid secara langsung (face to face),

3. Metode Dokumentasi

Daftar Lampiran
BAR I Pendahuluan
Bab ini berisi tentang uraian latar belakang masalah, rumusan masalah,
pengumpulan data, sistematika penulisan dan jadwal kegiatan.



BAB Il Dasar Teon

Bab ini berisi tentang konsep dasar teori-teori yang akan digunakan
sebagai acuan dalam pembuatan web. yvang berisi: pengertizn dari web.




1.7 Tabel Pelaksanaan Tugas AKhir

Tahle I.] Tabel pelaksanaan iugas akhir
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