BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di bidang multimedia semakin pesat, salah satu

Atun Cempaka Sasirangan belum bisa ditampilkan secara maksimal melalui media
cetak atau media online seperti proses pembuatan kain sasirangan, produk yang ada
di butik, dan lainnya.



Dengan adanya permasalahan tersebut, penulis berkeinginan untuk
membuat sebuah video profife sebagai pendukung penyajian promosi dan
pemberian informasi yang dapat digunakan oleh pihak Atun Cempaka Sasirangan.
Dengan menggunakan teknik motion tracking dan pengemasan visualisasi

pada akun Instagram

4. Hasil video profile di kemas dengan resolusi 1920x 1080 pivels dan format

Sile video * mpd



5. Maten yang di uji dari penelitian ini adalah kelayakan video dan faktor
informasi.
6. Lingkup penelitian dilaksanakan di Atun Cempaka Sasirangan.

1.4  Maksud dan Tujuan

|. Manfaat bagi Peneliti

a. Menambah wawasan dan pengalaman dalam pembuatan media promosi
dan informasi berbentuk video prafife.
b. Menambah pemahaman dan pengetahuan mengenai teknik motion

tracking.



2. Manfaat bagi objek penelitian
a. Video profile dapat meningkatkan brand awareness dan Atun Cempaka
Sasirangan.

b. Video profife ini di harapkan

1.6, 1.1 Metode Wawancara

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data dengan arah pembahasan
vang telah ditentukan. Wawancara dilakukan dengan cara bertemu langsung pihak
Atun Cempaka Sasirangan yaitu Ibu Niswatun Huda untuk mendapatkan data-data
yang dibutuhkan dalam penelitian.



1.0.1.2 Metode Observasi
Metode ini melakukan pengamatan langsung terhadap objek dan mengamati
situasi pada butik Atun Cempaka Sasirangan untuk memperoleh data. Hasil dari

observasi tersebut digunakan entuk menentukan konsep video prafile.

1.6.1.3 Metode Studl Kasus
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1.0.1.5 Metode Studl Fustaka
Peneliti mengumpulkan data dan informasi dari berbagai jurnal ilmiah

dengan skala nasional dan internasional serta buku. Peneliti menggunakan referensi




seperti foto dan video serta karya pribadi ataupun orang lain dalam bentuk visual
yang dapat digunakan sebagai referensi.
1.6.2 Metode MDLC

MDLC (Pengembangan Multimedia Development Life Cycle) adalah

konsep), design

beberapa bab tersebut, diantaranya:

BAB I FENDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan
sistematika penelitian.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas mengenai landasan teori dan konsep dasar vang melandasi

permasalahan penelitian ini. Data-data tersebut didapatkan melalui jurnal ilmiah




	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_016.pdf (p.1)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_017.pdf (p.2)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_018.pdf (p.3)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_019.pdf (p.4)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_020.pdf (p.5)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_021.pdf (p.6)
	SKRIPSI-17.11.1778-Raesita_Audyna_Saraswati_022.pdf (p.7)

