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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini telah berkembang pesat. Untuk 

memanfaatkan perkembangan yang terjadi diperlukan suatu media yang dapat 

berguna sebagai daya tarik masyarakat. Media tersebut dapat digunakan sebagai 

media promosi dan informasi yang menarik. 

Atun Cempaka Sasirangan ialah sebuah butik yang hadir dengan 

mengangkat dan melestarikan budaya banjar melalui kain tradisional khususnya di 

Kalimantan Selatan dengan meng-kombinasikan kain warna yang terang dan motif 

beragam. Elemen-elemen tersebut lalu dikolaborasikan dalam sebuah karya 

sasirangan dengan motif yang unik. Atun Cempaka Sasirangan masih 

menggunakan penyampaian informasi dan promosi yang sederhana yaitu melalui 

media cetak, media elektronik dan media sosial (Instagram). Atun Cempaka 

Sasirangan merupakan salah satu butik yang menghasilkan pakaian dengan motif 

sasirangan yang unik di Kota Banjarbaru, Kalimantan Selatan. Oleh karena itu, 

perlu adanya media untuk memperluas pangsa pasar produk pada Atun Cempaka 

Sasirangan.  

Penyampaian informasi mengenai produk Atun Cempaka Sasirangan dinilai 

kurang efektif dan masih memiliki kelemahan, dengan adanya video profile yang 

mempunyai unsur multimedia seperti teks, gambar, video, audio dan animasi 

dimungkinkan untuk informasi dapat disajikan secara optimal dan diharapkan dapat 

melengkapi kelemahan sebelumnya. Unsur – unsur tersebut mampu 

memvisualisasikan dan mengilustrasikan keunggulan yang dimiliki oleh Atun 

Cempaka Sasirangan. Dari uraian diatas, penulis mencoba membuat penelitian 

dengan judul “Penggunaan Teknik Motion tracking Pada Video Profile Atun 

Cempaka Sasirangan Sebagai Media Promosi”. 

Kata Kunci : Atun Cempaka Sasirangan, Motion tracking, Promosi, Video Profile 
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ABSTRACT 

The development of information technology is currently growing rapidly. 

To take advantage of the developments that occur, we need a media that can be 

useful as an attraction for the community. These media can be used as promotional 

media and interesting information. 

Atun Cempaka Sasirangan is a boutique that exists to promote and preserve 

banjar culture through traditional fabrics, especially in South Borneo by combining 

bright color fabrics and various motifs. These elements are then collaborated in a 

sasirangan work with a unique motif. Atun Cempaka Sasirangan still uses simple 

information delivery and promotions, namely through print media, electronic 

media and social media (Instagram). Atun Cempaka Sasirangan is a boutique that 

produces clothes with unique Sasirangan motifs. Therefore, there is a need for 

media to expand the product market share at Atun Cempaka Sasirangan. 

Submission of information about the product of Atun Cempaka Sasirangan 

is considered less effective and still has weaknesses, with the existence of a video 

profile that has multimedia elements such as text, picture, video, audio and 

animation, it is possible for information to be presented optimally and is expected 

to complement the previous weaknesses. These elements are able to visualize and 

illustrate the advantages possessed by Atun Cempaka Sasirangan. From the 

description above, the author tries to make a study with the title "Use of Motion 

tracking Techniques in Atun Cempaka Sasirangan Video Profile as a Promotional 

Media". 

Keywords: Atun Cempaka Sasirangan, Motion tracking, Promotion, Video Profile 

  


