nbar dan animasi ) yang

Aplikasi multimedia ini akan dicoba diterapkan pada PT Graha Citra Amanusa,
yaitu sebugh perusahaan yang bergerak dibidang pengembang, jasa konstruksi,
perencanaan supervisi, management konstruksi dan perdagangan



umum. Dalam pemasaran atau promosi penjualan kepada masyarukat luas
masih mengandalkan dan media cetak.

Supaya bisa mendukung suksesnya program tersebut. perlu adanva sebuah
publikasi kepada masyarakat dan instansi terkait dalam bentuk visual untuk
ja dan keberhasilan dalam

imedia imteraktif dalam

Melolui identifikasi masalah tersebut dapat ditarik permasalahan vaitu,

Bagaimana membuat aplikasi multimedia yang dapat mewakili PT. Graha Citra
Amanusa dalam penyampaian informasi dan promosi kepada masyarakat serta
pengunjung dalam expo atau pameran perumahan 7



1.3. Batasan Masalah

Melihat rumusan masalah yang ada, agar hasil yang ingin dicapai lebih
mendalam dan lebih spesifik moka permasalahan yang ada dibatasi pada
pembuatan aplikasi multimedia yang merupakan media untuk penyampaian

Selain itu twjusn lsn dari peneliion di PT. Graha Citra Amanusa
diharapkan dapat:

I, Mempublikasikan kepada masyarakat dan instansi terkait mengenai
Visi dan Misi perusahaan serta kinerja dan keberhasilannya.



2. Membenkan informasi yang memiliki nilai komunikasi interakif yang
tinggi, artinya informasi bukan hanya dapat dilihat sebagai hasil
cetakan. Multimedia dapat didengar, membentuk simulasi dan animasi
dan animasi yang dapat membangkitkan selera, dan memiliki nilai
seni dalam penyajiannya.

1.5.1.2. Metode Studl Postaka

Metode pengumpulan data dengan mengambil dari sumber-sumber media
cetak atau elekironik yang berhubungan dengan kegiatan penelitian.



1.5.1.3. Dokumentasl

Mengambil foto-foto atau gambar-gambar yang berhubungan dengan
penelition tugas akhir untuk dijadikan bahan dokumentasi pada program tugas

51 pormasatshan, kesempatan, hambai
g

1.5.5. Mengujl Sistem
Pengujian merupakan tahap setelah aplikasi multimedia diproduksi. Fungsi
dari pengujian adalah memastikan balvwa hasil produksi aplikasi multimedia sesuai

dengan yang direncanakan.




1.6, Sistematika Penulisan Laporan

Tugas akhir ini akan disusun secara sistematis kedalam bab, masing-masing

BAB 1 : Pendahuluan.

Pada bab @

BAB IV; Implementasi dan Pembahasan.

Dalam bab i mengimplementasikan rancanagan yang dibust, vaitu
memproduksi sistem. mengetes sistem. menggunakan sistem, don menjelaskan
cara memeliham sistem.



BAB V: Penutup

Merupakan bagian akhir dari penulisan yang berisi kesimpulan dan saran
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