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       INTISARI 
 

Teknologi informasi multimedia merupakan suatu era baru dalam dunia 

informasi modern yang telah berkembang pesat beberapa tahun terakhir. Dengan 

lahirnya era teknologi ini, memudahkan peruhsaaan dalam memperkenalkan hasil 

produknya kepada masyarakat luas. Salah satunya adalah melalui aplikasi 

multimedia. 

Pembuatan aplikasi multimedia ini akan dicoba diterapkan pada PT Graha 

Citra Amanusa, yaitu sebuah perusahaan yang bergerak dibidang pengembang, 

jasa konstruksi, perencanaan supervisi, management konstruksi dan perdagangan 

umum. Diharapkan pembuatan aplikasi multimedia ini bisa membantu dalam  

pemasaran atau promosi penjualan kepada masyarakat luas.  

Untuk mendukung suksesnya program tersebut, perlu adanya sebuah 

publikasi kepada masyarakat dan instansi terkait dalam bentuk visual untuk 

memberikan gambaran secara nyata mengenai kinerja dan keberhasilan dalam 

bidang kerjanya, yang dikemas dalam paket multimedia interaktif berbentuk CD.  
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ABSTRACT 

Multimedia information technology represents a new era in the modern 

information world that has grown rapidly in recent years. In the wake of this 

technological era,facilitate the company in introducing the products to the general 

public. One is through multimedia applications. 

Making this multimedia application will try to apply to PT Graha Citra 

Amanusa, a company engaged in the development, construction services, planning 

supervision,construction management and general trading. It is expected that the 

manufacture of these multimedia applications can help in marketing or sales 

promotion to the general public.  

To support the success of the program, the need for a publication to the public 

and relevant agencies in a visual form to give a real picture about the performance 

and success in the field of work, which is packaged in a CD-shaped package of 

interactive multimedia. 

 

Keyword : Multimedia aplication, promotion,CD 
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