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INTISARI

Di Indonesia batik merupakan hasil kegiatan usaha industri yang berseni.
Kegiatan usaha batik terdapat didesa maupun dikota. Arti batik adalah cara
membuat bahan sandang berupa tekstil yang bercorak pewarnaan dengan
menggunakan lilin sebagai penutup untuk mengamankan warna dari
perembesan warna yang lain didalam pencelupan. Keindahan batik terletak
pada goresan lilin dari canting, motif dan susunan warna yang harmonis dan
sempurna. Ide pembuatan video dokumenter proses pembuatan batik tulis
didasarkan pada banyaknya wisatawan lokal maupun asing yang ingin
mengetahui bagaimana cara membuat batik tulis. Dari hasil perancangan film
dokumenter ini dapat diperoleh dua fungsi utama yaitu: media penyampaian
informasi dan penunjang pelestarian budaya bangsa, Terciptanya sarana
penyampaian informasi yang mudah dimengerti oleh berbagai kalangan.
Secara keseluruhan proses pembuatan batik tulis adalah : proses sket, proses
batik, proses nembok, proses pewarnaan dan proses ngelorod.

Kata Kunci : Film Dokumenter, Proses Pembuatan Batik Tulis



ABSTRACT

In Indonesia, batik is the result of industrial activities that artsy. The operations

there are batik village or town. Meaning is how to make batik clothing materials

in the form of a patterned textile staining using candles as a cover to secure the

color of the permeation of other colors in dyeing. The beauty of batik lies in the

scratch wax from canting, motifs and color composition of a harmonious and

perfect. The idea of ??making a video documentary of batik-making process based

on the number of local and foreign tourists who want to know how to make batik.

From the design of this documentary can be obtained from the two main functions

namely: media to deliver information and supporting the nation's cultural

preservation, creation of a means of delivering information that is easily

understood by various circles.

On the whole the process of making batik is: sketch process, the process of batik,

nembok process, coloring process and the process ngelorod.

Keywords: Documentary, Batik Making Process
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