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INTISARI 

Perancangan sistem informasi berbasis web dan barter ini dibangun selain 

memberikan informasi akurat tentang berbagai koleksi kaos juga memberikan 

fasilitas barter secara online yang bias digunakan untuk pertukaran antar member 

atau antara member dengan pemilik perusahaan. Selain itu juga disediakan 

halaman bagi administrator untuk melakukan pengawasan pengontrolan maupun 

update terhadap sistem. 

Promosi maupun penyampaian informasi di Bumpped Knock You Out 

dengan diterapkannya media internet akan lebih efektif dan efisien. Dengan 

menggunakan website ini para pengunjung bias melihat informasi tentang kaos 

yang diinginkan ataupun memesannya. Informasi ini akan lebih mudah diakses 

dimana saja selama masih ada koneksi jaringan internet. 

Penerapan sistem informasi berbasis web ini diharapkan dapat 

mempermudah fasilitas barter secara online dan memberikan informasi kepada 

masyarakat luas. 

 

Kata kunci : sistem informasi, website, analisis dan design, informasi Bumpped 

Knock You Out 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

Application information system based on web was built exept give exactly 

information about many kind of t-shirt product and also give barter online facility 

can be used to move between member to member or member to company owner. 

Besides that page is available for administrator to do control or update the 

system. 

The promotion at Bumpped Knock You Out with internet media will be 

more effective and efficient. By using this website the visitors can see the 

information about t-shirt what they want ar arder. The information will be easy to 

be acsed wherwver you want for still a internet conection. 

Application information system based on web is hoped to easy the barter 

facility as online and give the information to many people. 

 

Keyword : information system, website, analisys and design, information of 

Bumpped Knock You Out 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


