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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut. maka permasalahan yang ada dapat
dirumuskan sebagai berikut :

|. Bagaimana membangun sistem informasi berbasis websice untuk membangun

komputer vang

ah data-data yang ada di
5. Mencatat dota dari tiap-tiap transaksi
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Dalam membangun sistem ini penulis menggunakan software Adobe
Dreamweaver C53 dan Apache Xompp 1.6
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L4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
1. Membangun sistem informasi pemesanan barang secara onfine pada koperasi
swalayan “Citraman” yang berada di STMIK AMIKOM Yogyakarta melalui

3. Sosializasi tekhnologi informasi berbasis web yang ditwjukan untuk anggota
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1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode yang dipergunakan untuk memperoleh data yang akan digunakan

dalam penulisan skripsi ini adalah :

I. Studi Pustaka

1.7 Perancangan Perangkat Lunak
Yaitu metode rekayasa perangkat lunak yang dilakukan dengan cara :
I, Analisis Permasalahan
Menganalisa permasalahan - permasalahan yang ada, sebagai dasar dalam
membangun sistem informasi.
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2. Perancangan
Dari permasalahan yang ada, kemudian dirancang sebuah sistem informasi
yang dapat menyelesaikan permasalahan tersebut.

3. Implementasi

1.8.1 Bab I Pend
belakang masalah, rumusan masalsh, batosan masalah, tujuan
penzlitian, manfiat penelitian. metode penelition yang digunakan,
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1.2 Bab Il Landasan Teorl
pengertian sistem informasi secara umum, pengertian iweb,
subsistem web, komponen weh serta cara kerja web.
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