BABI1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kecerdasan buatan atau artificial imtelligence merupakan bagian dar

ilmu komputer vang bisa

&k n posisi semua output,

psentasikan hasil logika

Logika fuzzy dalam penerapan lainnya yaitu sebagai kendali dalam alat
penyiram otomatis tanaman, karena penyiraman berhubungan erat dengan
kebutuhan air tanaman. Semua tanaman membutuhkan air untuk bertahan
hidup, tetapi kadamya berbeda-beda. Hal imi tentu saja mempengaruhi
frekuensi dan kuantitas penyiramannya. Pada kesempatan penelitian ini penulis



menerapkan metode fuzzy Sugeno, dan Mamdani dalam alat penyiram

otomatis, dengan menerapkan dan membandingkan kedua metode fuzzy
tersebut, berupa penyusunan perhitungan sistematis yang akan dilakukan,
sehingga mendapatkan suipur nilal sebagai bahan perbandingan kedua metode

4. Parameter berdasarkan nilai pada 3 buah sensor kelembaban tanah.



1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dalam penelitian ini adalah hasil darn

sistemn penyiraman tanaman otormatis.

1.5. Manfaat Penelitian

Metode ini dilakukan dengan menganalisis permasalahan vang dihadapi
penulis sehingga dapat menyelesaikan dengan mudah.



[.6.3 Metode Perancangan
Tahap ini merancang sistem yang akan dibuat berdasarkan hasil analisa
vang telah dilakukan.

1.6.4 Metode Eksperimen
Dalam penelitian ini  meng beberapa percobaan dalam

berbagai volume air yang

4. Bab IV Hasil

5. Bab V Penutup berisi tentang kesimpulan dan saran.
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