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INTISARI 

Kecerdasan Buatan atau artificial intelligence merupakan bagian dari ilmu 

komputer yang bisa melakukan pekerjaan seperti apa yang bisa dilakukan oleh 

manusia. Salah satu implementasi yang diterapkan adalah sistem kendali otomatis, 

di mana masukkan dan keluaran dapat konstan atau berubah seperti apa yang 

dikehendaki.  

Logika fuzzy merupakan ilmu yang mempelajari mengenai ketidakpastian 

atau abu-abu yang mampu memetakan suatu ruang input ke dalam ruang output. 

Logika fuzzy dalam penerapan lainnya yaitu sebagai kendali dalam alat penyiram 

otomatis tanaman, karena penyiraman berhubungan erat dengan kebutuhan air 

tanaman. Semua tanaman membutuhkan air untuk bertahan hidup, tetapi kadarnya 

berbeda-beda. Hal ini tentu saja mempengaruhi frekuensi dan kuantitas 

penyiramannya. 

Penulis tertarik untuk menggunakan metode fuzzy untuk digunakan dalam 

alat penyiram otomatis, dan untuk memastikn metode yang digunakan maka 

dilakukanlah perbandingan logika fuzzy Metode Sugeno dan Metode Mamdani 

sehingga nanti dihasilkan metode yang paling cocok dalam alat penyiram otomatis. 

Berdasarkan hasil percobaan dan hasil penelitian yang sudah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa metode yang sesuai adalah metode mamdani dengan keluaran 

yang mendekati dengan nilai aslinya. 

 

Kata Kunci : Logika Fuzzy, Sugeno, Mamdani, Arduino 
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ABSTRACT 

Artificial intelligence is a part of computer science that can do what kind of 

work humans can do. One of the implementations implemented is an automatic 

control system, where input and output can be constant or change as desired. 

Fuzzy logic is the study of uncertainty or gray that is able to map an input 

space into the output space. Fuzzy logic in other applications is as a control in the 

plant's automatic watering tool, because watering is closely related to the water 

needs of plants. All plants need water to survive, but the levels vary. This of course 

affects the frequency and quantity of watering. 

The author is interested in using fuzzy methods for use in automatic 

sprinklers, and to ensure the methods used then a comparison of fuzzy logic Sugeno 

Method and Mamdani Method so that later produced the most suitable method in 

automatic sprinklers. Based on the results of experiments and the results of 

research that has been done, it can be concluded that the appropriate method is a 

mamdani method with an output that is close to its original value. 

 

Keywords : Fuzzy Logic, Sugeno, Mamdani, Arduino 

 


