BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Oleh karena ity untuk mengatasi masalah tersebul, pembuatan CD
interaktif sebagai pembelajaran berbasis multimedia adalah suatu strategi agar

dapat memaksimalkan penyampaian materi secara mendetail dan dapat lebih



menarik. Dalam penyusunan laporan skripsi ini diangkatlah judul “Perancangan
Aplikasi Multimedia Pembelajaran Gitar Blues Pada Perusahaan Musik Alldimt”,

dengan harapan pembuatan multimedia interaktif ini dapat memberikan daya tarik
dan ilmu yang bermanfaat.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai sistem ini adalah untuk memudahkan para
pelajor dalam menyerap pelajaran, memberikan kenyamanan dalam proses
kegiatan belajar mengajar, meningkatkan kinerja sistem kegiatan belajar mengajar



dengan diterapkannya pembelajaran dalam bentuk aplikasi multimedia berbentuk
CD interaktif. Hal ini akan sangat membantu pelajar. karena software aplikasi
multimedia yang dibuat mencakup dari sumber buku materi gitar blues saat ini,
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dafispenefition dan penulisan skripsi ini

1a  Metode Penelltian
Dalam menunjang pencarian fakta dan pengumpulan data, skan digunakan
adalah :



a. Metode observasi /Ohserviation

Dilakukan pengamatan secara langsung terhadap perusahaan

Bab 11 : Landasan Teo

Pada bab ini meneranghkan tentang dasar teori yang digunakan
dalam pengajuan penelitian yang terdini dari konsep analisis sistern, desain
sistem dan perangkat lunak yang digunakan.



Bab IIT : Analisis Dan Ferancangan Sistem

Pada bab ini dibahas tentang penjelasan analisis sistem yang terdini
dari analisis kelemahan sistem (Metode PIECES), analisis kebutuhan
sistem, analisis kelnyakan siste

-------



Tabel 1.1

Rencana Keglatan Penyusunan Skripsi Multimedia Pembelajaran Gitar

Blues pada perusahaan Alldint pada tahun 2010

DESEMBER | JANUARI FEBRUARI

NO

KEGIATAN pfo [y (| [ |y jrfm | |
1 Identifilkast masalah
2 Amalisits  kebutuhan

system
3 Pengumpulan data
4 Perancangan aplikasi
5 Shooting
] Aundio editing
7 Fembuatan aplikas)
L3 Fintshing
9 Revlisl
10 | Mastering dan

Packing
i1 | Penullsan Skripsi
12 | Pendadaran
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