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MOTTO 
 
All that glitters is not gold. 
 
The brave man is not only the man who can fight his 
enemies, but also can fight his desire. 
 
Do for everything, so that we can make possible for what 
impossible. 
 
Love which come late always side by side with the great 
happiness. 
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INTISARI 
 

Sekarang ini, komputer telah banyak digunakan oleh banyak pihak, 
bahkan memberikan pengaruh yang besar terhadap berbagai aspek kehidupan 
masyarakat. Komputer adalah alat yang dapat melakukan pengolahan data 
secara tepat waktu, akurat dan efisien. Jadi komputer saat ini adalah alat yang 
umum digunakan oleh masyarakat untuk membantu dalam pengambilan 
keputusan. 

 
        Pada Lepaskendali Graphic Lab, promosi produk masih dilakukan secara 
manual. Dengan sistem yang diolah secara manual tersebut, membuat proses 
promosi perusahaan menjadi kurang optimal dan tidak praktis. Sistem lama ini 
juga menghabiskan lebih banyak biaya promosi. Untuk lebih mengoptimalkan 
sistem promosi, maka dibangunkanlah aplikasi berbasis website untuk 
menghasilkan informasi yang lebih baik dari pada sistem yang lama. 

 
         Aplikasi berbasis web ini dibuat dengan menggunakan aplikasi 
Macromedia Dreamweaver 8 dan beberapa aplikasi pendukung lainnya. 
Diharapkan akan menghasilkan informasi yang diperlukan dengan cepat, 
akurat dan efisien. Sehingga proses promosi berjalan dengan optimal. 

 

Kata Kunci : Macromedia Dreamweaver, Website 
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ABSTRACT 

Recently, the computer was used by many people from different part, 
even it gives a big influence to kind of aspect in a society. Computer is a tool that 
can processing file ontime, accurate, and efficient. So that computer now is a tool 
that commonly used by many people to help them to make a decision. 

 
In Lepaskendali Graphic Lab, a product promotion are still done 

manually. By the system that was processed manually, it makes the company 
promotion process become not optimal and not practical. This old system was 
spend more promotion cost too. To make promotion system more optimal, so 
web base software will be made to create an information that much better than 
an old system. 

 
This web base software made by use a software named Macromedia 

Dreamweaver 8 and some another software. Hope it will produce an information 
quickly, accurate, and efficient. So that a promotion process run optimally. 
 

 

Keywords : Macromedia Dreamweaver, Website 
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