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INTISARI

Perkembangan dunia mode untuk pria dan wanita saat ini sangat berkembang
pesat, demikian pula semakin berkembangnya usaha butik atau toko busana. Saat ini,
hampir setiap toko busana atau butik, belum memiliki suatu sistem yang dapat
membantu konsumen didalam memadupadankan busana. Biasanya para konsumen
harus.memilih busana yang diinginkan dan membutuhkan waktu yang cukup lama
untuk memadupadankan busana.

Multimedia dimanfaatkan juga dalam dunia pendidikan dan bisnis. Di dunia
pendidikan, multimedia digunakan sebagai media pengajaran, baik dalam kelas
maupun secara sendiri-sendiri. Di dunia bisnis, multimedia digunakan sebagai media
profil perusahaan, profil produk, bahkan sebagai media kios informasi dan pelatihan
dalam sistem e-learning.

Oleh karena perkembangan butik dan multimedia yang juga sama pesatnya,
maka dalam penelitian ini akan dibangun suatu sistem etalase simulation berbasis
multimedia. Sistem ini merupakan suatu sistem berbasis client server, dimana
multimedia yang dibangun menggunakan Adobe Flash digunakan sebagai antarmuka
konsumen dan sistem ini menggunakan website untuk mempermudah admin didalam
input data ataupun pengubahan data. Implementasi sistem ini nantinya dalam bentuk
intranet. Selain Adobe Flash digunakan pula MySQL Database Server sebagai
database server dan PHP sebagai script yang digunakan untuk membangun website
sebagai antarmuka admin.

Kata kunci : multimedia, fashion, simulasi, client server basis sistem
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ABSTRACT

The development of the fashion world for men and women is growing
rapidly at this time, as well as the development of the boutique or clothing store.
Today, nearly every clothing store or boutique, do not yet have a system that can
help consumers in the mix and match clothing. Usually consumers have to choose
clothes that you want and need quite a long time to mix and match clothing.

Multimedia is-used also in.education and business. In education, multimedia
Is used as medium of instruction, either in class or individually. In the world of
business, multimedia is used as a media company profile, product profile, even as
the media information kiosks and training in e-learning system.

Therefore, boutiques and multimedia development as well as the rapid, then
the research is to construct a system of multimedia-based simulation window. This
system is a client server based systems, where multimedia is built using Adobe
Flash is used as a consumer interface and the system is using the website to
simplify the admin in the input data or change data. Implementation of this system
later in the form of an intranet. In addition to Adobe Flash also used the MySQL
Database Server as the database server and PHP as the scripts used to build the
website as the admin interface.

Keywords : multimedia, fashion, simulation, client server based systems
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