BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang Masalah

penelitian i skan  dibangun  suntu sistem etalose  simulasi  berbasis

o
Berdasarkan dan uraian di atas, make akan dibust simulasi dalam bentuk
aplikasi multimedia dengan judul “Pembuatan Etalase Simndasi Berbasis



Multimedia  Dinamis  Untuk  Mempermudah  Dafam  Pembelion  Busana
Mengeunakan Adivbe Flash ™,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang di atos dapat dirumuskan permasalahannya
mm"ﬂammm pembuatan etalase 5 berbasis 'Illl.l.lﬁll'bﬂdil dinamis

uiELE Adobe Flash™"

Adapan tojuan pencli FE

1. Maksud diadakannya penelitian ini adalah untuk melengkapi syarat
kelulusan Program Strata Satu (S1) Jurusan Sistem Informasi (S1) pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
YOGYAKARTA



‘2. Membantu konsumen didalam memadupadankan busana dengan cara

membuat aplikasi multimedia

Melakukan

masalah
¢. Wawancara



2. Analisis untuk mengidentifikasi masalah vang terjadi dan menentukan
solusi pemecahan masalah.

3. Membuat rancangan atau desain
Tahapan untuk membuat rancangan proses. rancangan basis data dan

perancangan antar muka.

BABIl  :Landasan Teori

Bab ini membahas konsep dasar multimedia, don pengenalan
software yang digunakan



BABII : Analisis dan Perancangan Sistem

analisis SWOT (Strenghts, Weakness, Opportunity, Threats), serta
perancangan konsep, perancangan isi. perancangan naskah dan
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