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INTISARI

Perkembangan bisnis kuliner sekarang ini sangat berkembang bersamaan
dengan teknologi informasi juga telah mengalami kemajuan besar pada perangkat
mobile hanndphone. Penggunaan media kertas nota untuk pemesanan makanan
dan minuman di kafe atau resto masih banyak digunakan sampai saat ini namun
banyak menemui berbagai masalah seperti kehilangan data nota maupun
penumpukan data yang rangkap. Dengan berbagai masalah itu perlunya
pengembangan aplikasi pemesanan berbasis handphone.

Perancangan aplikasi pemesanan ini terdiri dari perancangan untukklien
dan server untuk media penyimpanan data pesanan. Perancangan untuk tiap
interface terdiri dari beberapa bagian sepertt UML (unified. modeling lenguage)
meliputi aktiviti diagram, sequence diagram dan class diagram, relasi antar tabel,
normalisasi, database dan perancangan interface klien. Aplikasi pemesanan terdiri
dari perancangan login user, daftar produk&table, daftar menu pemesanan, daftar
menu pencarian produk, menu bantuan dan menu update/delete pesanan.
Table&produk berisi tentang input meja dan pilth produk, menu pemesanan terdiri
dari meja dan produk yang dipesan.

Di skripsi ini penulis ingin menganalisis dan perancangan sebuah konsep
pemesanan menu di cafe atau restaurant dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan
dapat digunakan pada kafe atau resto untuk pemesanan makanan dan minuman
sebagai pengganti media kertas nota. Hasil dari analisis ini dipakai untuk
memudahkan aktivitas bisnis dan usaha kuliner itu sendiri.

Kata Kunci: Analisis & perancangan, Pemesanan, Mobile
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ABSTRACT

Culinary business development today is very developed in conjunction
with information technology has experienced great progress in mobile devices
hanndphone. The use of paper media bill for ordering food and drinks at a cafe or
restaurant is still widely used today, but many see a variety of problems such as
data loss or accumulation of the memorandum of duplicate data. With a variety of
problems that need for the development of mobile phone-based booking
application.

This booking application design consists of designing for client and
servers for data storage media orders. The design for each interface consists of
several parts such as UML (unified modeling lenguage) include aktiviti diagrams,
sequence diagrams and class diagrams, relationships between tables,
normalization, database design and client interface. Booking application consists
of designing a user login, a list of products & tables, list of menu ordering,
product search menus, help menus and menu update / delete orders. Tables &
product contains the input table and select a product, ordering menu consists of a
table and ordered product.

In this thesis the author wants to analyze and design a concept of
reservations in the cafe or restaurant menus with this application is expected to
be used in a cafe or restaurant to order food and drinks as a substitute for note
paper media. The results of this analysis is used to facilitate business activity and
business culinary it self.

Keywords: Analysis & Design, Booking, Mabile
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