BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi dan komputer sekarang ini telah mengalami kemajuan

mendukung J2ME jadi pemrograman ini masih sangat dibutuhkan sampai saat ini.

Aplikasi mobile telsh memasuki area bisnis karena kebutuhan aksn
kecepatan, ketepatan. keakuratan dats maupun keuangan ke perusahasn dan
pelanggan sehingga aplikasi mobile sangat berguna bagi perkembangan bisnis.



Banyak para vendor aplikasi mebile berlomba-lomba membuat ap likasi ini
karena kegunannya dalam bisnis vang sangat menjanjikan. Bisnis dan teknologi
informasi yang terinfergrasi akan membuat perusahaan semakin berkualitas dalam
setiap pengelolaan karyawan maupun manajemen perusahaan. Oleh karena itw, di
dalam hisnis kuliner seperti restaurant daficafe terutoma di daersh Yogyakarta
masih banyak transaksinya menggunakan data manual di pengelolaan keuangan
dan pelayanan ke pelanggan sehingga pelayinain dslam bisnis kuliner ini perlu

fagi. Jadi kalau ads pelingzan yang berkunjung ke restaurant atau

. W- g min  notd 1o I":_ d.ii.ll@hﬂ. hlu
manggil pelayan tapi cukup pelayan yang akan menghampiri pelanggan dan
Shile

itk memecahkan permasalahan tersebut, pemulis mengaj
magalgh dengan pembustan “Analisis dan Perane gan Sisicm Menu Cafe
data.
1.2. Rumusan :
Berdasarkan topik pembahasan diatas. maka meramuskan pokok
permasaizhan yang akan dikaji lebih lanjut sebagai berikut:
|. Bagimana menganalisa dan merancang sistem pemesanan menu Cafe
dan Restaurant berhasis J2ME.



2. Keterbatasan sumber daya marusia dan sistem informasi manajemen
{SIM) sehingga dalam pengelolaan manajemen pada bisnis ini masih

3. Kurangnya fovanan sisten  mformasi  pemesanan  menggunakan
teknologi aplikasi mobile,

4. Data pesanan disimpan langsung di database dan informasi pesanan di
tampilkan di handphone.

5. Data yang telah ditampilkan akan disimpan langsung ke database server
dan bisa ditampilkan di interface mobile.



6. Aplikasi mobile ini digunakan pelayan yang telah terdaftar sehagai
karyawan perusahaan dan telah memiliki izin menggunakan aktivasi
login sebagai keamanan data,

7. Untuk membuat aplikasi mobile ini penulis menggunakan perangkat

lunak Neatbens 6.9.1 dengan balissa pemrograman java 2 micro edition

o Salah satu syarat dalam memenuhi gelar strata | (81) pada jurusan

teknik informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,



b. Menambah wawasan penulis tentang teknologi aplikasi mobile

J2ZME dan dapat menerapkan langsung dengan mengembangkan
oplikasi mohile.

2. Manfaat penelitian bagi perusahan bisnis kuliner cafe dan restaurant:

arsip-arsip yang ada di tempat penelitian.
2. Metode Kepustakaan



Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku yang
ada di perpustakaan maupun dokumen-dokumen yang relevan dan
informasi-informasi yang dizkses lewat internet.

1.7.  Sistematika Penuolisan

Untuk memudahkan pembahosan, skeseluruhan  perancangan sistem  ini

pikirnn dari tiap-tap bab sebagai

ng sistem secara umum, perangkat lunak yang digunak
ang melandasi pembuatan aplikasi.

: ANALISIS DAN PERANCAN

ab ini dijelaskan proses pengembangan sistem yan i, proses

aplikasi sistem analisis
dan perancangan pemesanan meny Cafe sten Restaurant berbasis 12ME dengan
menerapkan analisis perancangan sistem yg dibahas di bab I1L

BABY : PENUTUF

Berisi kesimpulan mengenai hasil akhir dari penelitian yang telsh dilakukan,
serta saran untuk perbaikan dari hasil penelitian tersebut.
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