BAB1

PENDAHULUAN

sangal besar yang tiap tahunnya meningkat akan ada ¢
engiriman pisang ke berbaga '

kematangan dari buah berdasarkan warna kulit vang diambil dari citra digi

Dengan penggunaan model warma HSI (Hue, Saturation, Intensity) memisahkan
komponen intensitas dari informasi warna yang dibawa kedalam wamna citra, Model
HS! sangat berguna untuk mengembangkan pengolahan citra berdasarkan pada
deskripsi warna yang alami.



Dan untuk klasifikasi hasil akan menggunakan algoritma KNN (K-Nearest
Neighbors Classifier) untuk mendapatkan hasil akhir.
Penggunaan teknologl pengolahan citra diharapkan dapat meningkatkan akurasi

dalam menentukan kematangan, Hal inilah wang mendasari penelitian ini

dilaksanakan untuk membangun suatu aplikasi pengolahan citra untuk memprediksi




1.3  Batasan Masalah

Batasan masalah akan menjadi tujuan dalam mengerjakan penelitian.

Adapun batasan penelitian sebagai berikut :

|. Dataset yang digunakan adalah bush pisang saba atau yang biasa dipanggil

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian adalah sebagai berikut:
|. Dapat membantu masyarakat dalam mempermudah melakukan klasifikasi
kematangan buah pisang



Lo Metodologl Fenelitian
Lol  Metode Pengumpulan Data
Pada penelitian ini dilakukan tahapan awal yaitu pengumpulan data

akan diolah untuk memperoleh sebuwah informasi. Data untuk penelitian ini

nganalisis yaitu :

mengkonversikan dari nilai RGB pada sebuah citra digital. Yang
kemudian nilai HIS digunakan untuk klasifikasi dengan
menggunakan algoritma KNN (K-Nearest Neighbors)



4. Analisis data vang dihasilkan, menghitung presentase tingkat
keakuratan dalam menentukan tingkat kematangan buah pisang

L.6.3 Metode Perancangan

Dalam proses perancangan penelitian terdapat tahapan yang dilakukan




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam proposal penelitian ini, disusun sebagai
berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Bab pendahuluan sebagian besar berisi latar belakang masalah, rumus

glitian, metodologi penelitian  dan

m

Bab implementasi dan pembahasan berisi tentang penjelasan
implementasi dan analisis dalam hasil uji coba program. Bab IV ini akan

menjelaskan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap analisis, desain, hasil



testing dan implementasinya. Memberikan hasil dari penelitian bisa berupa data
dan sudah menjadi hasil pada aplikasi.

BABV PENUTUP
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