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INTISARI

Remaja merupakan generasi penerus bangsa yang diharapkan dapat
menggantikan generasi-generasi terdahulu dengan kualitas kinerja dan mental
yang lebih baik, mempengaruhi dan menentukan ciri individual dalam bertingkah
laku terhadap masyarakat sekitar. ~Sekarang ini banyak remaja yang
mengkonsumsi minuman keras, dan belum ada suatu media penyuluhan yang
memberikan suatu informasi dampak dari Minuman Keras.

Penulis-ingin membahas pentingnya pengetahuan tentang bahaya minuman
keras bagi para remaja untuk mengetahui bahaya dari dampak minuman
beralkohol tersebut, dan penulis membuat suatu Cd penyuluhan berbasis
multimedia agar lebih aktraktif dan interaktif dan terutama mudah dimengerti para
remaja sehingga remaja mengetahui informasi dari dampak minuman keras ini.
Cd penyuluhan ini dibuat menggunakan Macromedia flash 8 dan software-
software pendukung lain misalnya Adobe Photoshop untuk mengolah gambar-
gambar yang digunakan sebagai background, Adobe Audition sebagai software
yang nantinya digunakan sebagai narasi dari penyuluhan tersebut. Yang mana file-
file "dari software pendukung tersebut digabungkan dan dikombinasikan di
Macromedia Flash 8 yang menjadi software utama dalam pembuatan Cd
Penyuluhan ini.

Penyuluhan di tujukan kepada anak remaja. Tujuan dari penyuluhan ini
adalah agar remaja tersebut dapat mengetahui sisi buruk jika mengkonsumsi
minuman keras. Penyuluhan ini dapat dijalankan di desktop dengan System
Operasi Windows XP.

Kata Kunci: “ Penyuluhan , Minuman Keras, Remaja”.



ABSTRACT

Teenagers are the future generation that is expected to replace the
previous generations of superior performance and better mental, influence and
determine the individual characteristics of behaving towards the surrounding
community. Today many teenagers who consume alcohol, and yet there is a media
extension that provides an information on the impact of Liquor.

The author would like to discuss the importance of knowledge about the
dangers of alcohol for teenagers to know the dangers of alcohol effects, and the
authors make a Cd-based counseling for more aktraktif multimedia, interactive
and easy to understand, especially the youth so that young people know the
information of the impact of this liquor. Cd extension was created using
Macromedia Flash 8 and other support software such as Adobe Photoshop to
process the images used as background, Adobe Audition as the software that will
be used as a narrative of such extension. Which files of supporting software are
combined and combined in Macromedia Flash 8, which became the main software
in making this extension Cd.

Extension addressed to teenagers. The purpose of this extension is for
teens to know the bad side if consuming alcohol. This extension can be run on the
desktop with Windows XP Operating System.

Keywords: "Counselling, Alcohol, Adolescents."
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