BAB I

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

tugas-tugasnyva, salsh satunys dengan cd penyuluhan berbasis multimedia
untuk memberikan informasi penyuluhan tentang bahaya minuman keras bagi
para remaja  berbasis multimedia. Biasanya  instansi-instansi  dalam
mengadakan penyuluhan hanya dengan berceramah, tanya jawab. Dengan
penyuluhan menggunakan multimedia. para remaja akan lebih mudah



menyerap pengetauhan tentang bahaya minuman keras, serta dampak yang di
timbulkan. Dengan media ini penulis yakin para remaja juga lebih mudah dan
menark dalam menyerap pengetahuan teniang bahaya serta dampak minuman
keras sehingga pencegahan dapat dilakukan sedini mungkin. Oleh karena itu
penulis membuat skripsi ini yang begjudlul “Perancangan Media Penyuluhan

PR Ce—— W
an pe wembang software: dalum dunin kompoter. M



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang masalsh yang telah dikemukakan di atas
maka penulis merumuskan masalah yaitu bagaimana merancang sebuah

aplikasi multimedia interaktif yang mampu digunakan sebagai media

3. Perangkat hnak yang dipakai meliputi Macromedia Flash Profesional 8,
Adobe Photoshop C8 3, Adobe Audition 2.0,
Hasil dari pembuatan aplikasi tersebut akan disampaikan dalam suato
media penyimpanan yaitu CD { Compaer Disk) aplikasi multimedia



1.4. Tujuan penelitian

a. Internal

maksud dan tujuan:

I Pembaca dapat dijadikan sebagai bahan pengetahuan fentang media
penyuluhan dampak minuman keras bagi para Remaja.

2. Bagi instansi Sekolahan untuk para pelajar, dapat dijadikan dokumentasi
dan alat pendukung penyuluhan.



3. Sosialisasi teknologi informasi dalam bentuk aplikasi multimedia yang
ditujukan terhadap masyarakat luas.

1.5 Metode Pengumpulan Data

3. Pengambilan dota e Ngan Cara mempel nrslp-msipmduhmmymg
berhubungan dengan pengembangan multimedia batk dari perpustakaan

-atsupun artike] internet.



Lo Sistematika penullsan

Penulisan  laporan skripsi ini menggunakan sistematika penulisan
seperti di bawah ini.

BARI PENDAHULUAN

Bab ini merupaka . : fa o .

penyuluhan tentang minuman keras bagl para remajo. Bab ini okan di uraikan
secara rinci mengenai perancangan desaign system, merancang konsep,

merancang isi, Merancang suara, Merancang suara, serta instalasi system.



BAB V PENUTUP

T T — R —
serta saran-saran yang diberikan penulis pada pembuatan aplikasi ini.
DAFTAR PUSTAKA
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