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INTISARI

Kemajuan teknologi informasi yang terus berkembang seiring dengan
kebutuhan manusia yang menginginkan kecepatan dan keakuratan dalam
memperoleh informasi, salah satunya pengembangan teknologi informasi
dibidang internet.

Saat ini telah banyak usaha konvensional yang menggunakan teknologi
internet untuk _meningkatkan pendapatan usaha, . salah satunya dengan
memanfaatkan web e-commerce.

Begitupun dengan Usaha Martabak Kubang yang bergerak di bidang
makanan telah tersebar diberbagai kota besar di Indonesia, memerlukan sebuah
media promosi penjualan secara online untuk meningkatkan pelayanan dan
menambah pendapatan.

Sistem Informasi penjualan usaha Martabak Kubang merupakan sebuah e-
menu (electronic menu) berbasis web yang memungkinkan pelanggan dapat
memesan makanan dan minuman melalui internet, kemudian hasil pesanan
tersebut akan diproses menurut jangkauan masing-masing cabang usaha Martabak
Kubang.

Berdasarkan uraian masalah diatas maka penulis mengambil judul skripsi
ini yaitu SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA
USAHA MARTABAK KUBANG. Teknologi yang akan digunakan untuk
pembuatan sistem informasi penjualan pada usaha Martabak Kubang adalah PHP
dan MySQL.

Kata kunci : sistem informasi, website, e-commerce.

XXii



ABSTRACT

The progress of information technology continues to grow in line with
the needs of people who want the speed and accuracy in obtaining the
information, one of the Internet in the field of information technology
development.

Currently, many conventional businesses that use Internet technology to
increase revenues, one of them by utilizing e-commerce web.

Likewise with Martabak Kubang Enterprises engaged in food have been
scattered in several major cities In Indonesia, need an online media sales
promotions to improve services and increase revenues.

Information Systems Martabak Kubang business sales is an e-menu
(electronic menu) that allows web-based customers can order food and beverages
over the Internet, then the order will be processed according to the reach of each
branch of business Martabak Kubang.

Based on the above problem description, writer take the title of this
essay is WEB-BASED INFORMATION SYSTEMS IN BUSINESS SALES
MARTABAK KUBANG. The technology will be used for the manufacture of
sale of the business information system Martabak Kubang is a PHP and MySQL.

Keywaord : information system, website, e-commerce.
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